WEB KARTOGRAFYA

Harita Mashup Hizmetleri Kullanarak Internet Yoluyla Harita Yaymlama

HTML, CSS, JavaScript, Leaflet

Ibrahim Oztug BILDIRICI

Konya Teknik Universitesi Miithendislik ve Doga Bilimleri Fakiiltesi
Harita Miihendisligi Boliimii
KONYA

2021






i(;indekiler

1 Giris 1
1.1 Ders Web Sayfas1 ve Editorler . . . . . .. .. ... L 1

2 HTML DiLi 3
21 GIrlS . . . o 3
2.2 HTML Elemanlart . . . . . .. ... . 4
2.3 HTML Oznitelikleri . . ... .. ............................ 5
2.4 HTML Baghklar: . . . . . . .. o o e 6
2.5 HTML Paragraflar1 . . . . . . . . . . . . 6
2.6 Format Bildirim Etiketleri . . . . . . . . .. oo 7
2.7 Yorum Satirlart . . . . ... 7
2.8 HTML Baglantilar: . . . . . . . .. ..o 7
2.9 Head Elemani . . . . . . . . .. . e 8
2.10 HTML Stilleri (CSS) . . . . .« . 10
2.10.1 Inline Stiller. . . . . . . . . . o 11

2.10.2 Dahili (Internal) Stil Sayfasi. . . . . . ... ... . oo 11

2.10.3 Harici (External) Stil Sayfast . . . . ... . ... .. o .. 11

2.11 HTML Resimleri . . . . . . . . .. o e 12
2.12 Tablolar . . . . . . . e 12
2.13 Listeler . . . . . . e 15
2.14 HTML Bloklar: (div ve span) . . . . . . . . ... v 17



ii Igindekiler
2.15 HTML Sayfa Diizeni . . . . . . . . . o 0 e 17
2.16 HTML Formlari ve Girig . . . . . . . . . . . . o o e 19
217 Hrame . . . . . . 20
218 HTML Renkleri . . . . . . . . .o o e 21
2.19 HTML Betikleri (Skriptleri) . . . . . . . . . ... . .. . 21
2.20 HTML Karakter Varliklart . . . . . . . ... oo o0 oo o 22
2.21 Karakter Setleri. . . . . . . . . .. 23
222 URL . . . . e 23

3 CSS 25
3.1 CSS SOz Dizimi . . . . . .. 26
3.2 CSS Seqicileri . . . . . .. 26
3.3 CSS Nasil Eklenir? . . . . . . . . . o 27
3.4 CSS Yorum Satirlart . . . . . ... 27
3.5 CSSRenkleri . . . . ... e 28
36 ArkaPlan . . . . . .. 29
3.7 Swmurlar ..o 30
3.8 Marjlar . . . . L 31
3.9 I¢Bosluk: Padding . . . . . . . . ... 31
3.10 Yiikseklik ve Geniglik . . . . . . .. L o 31
3.11 Box Model . . . . . . e 32
312 Yazl . . .o 33

3.12.1 Fontlar . . . . . . oL e 34
3.13 Baglant1 (Link) . . . . . . . .. 36
3.14 Listeler . . . . . . . 37
3.15 Tablolar . . . . . . .o e 38
3.16 CSS Sayfa Diizeni (Layout) . . . . . . . . ... it 39

4 JavaScript Programlama Dili 41
4.1 Girlg . . . . o e 41
4.2 JavaScript Kodlarimin Yeri. . . . . . . ... oL oL o 42
4.3 JavaScript’de Cikig . . . . . . ... 43
4.4 JavaScript SOzdizimi . . . . . . .. oL 44

Web Kartografya $.2021.07.15



fgindekiler iii

4.5 Deyimler. . . . . . . oL 47
4.6 Yorum Satirlari . . . . ... oL 48
4.7 Degiskenler . . . . .o 49
4.8 Veri Tirleri . . . . . . . .. e o0
4.9 Objeler . . . . . . 52
4.10 Fonksiyonlar . . . . . . .. L e 53
4.11 Faaliyet Alani (Scope) . . . . . . . . o e 54
4.12 Olaylar (Events) . . . . . . ... . . e 55
4.13 Dizgeler . . . . . . 56
4.14 JavaScript’te Sayilar . . . . . ... oL 60
4.15 Operatorler . . . . . . . . 62
4.16 Math Objesi. . . . . . . . . . e 64
4.17 Date Objesi . . . . . . . o 65
4.18 Diziler . . . . . Lo 67
4.19 Mantiksal Degerler . . . . . . . . . . L 69
4.20 Tir Déntiglimleri . . . . . .. . 0 o 70
4.21 Kosul Deyimleri. . . . . . .. . . o e 71
4.22 Dongiiler . . . ..o e 74
5 HTML Grafigi 79
5.1 SVG . oo 79
51.1 SVG: Dikdortgen . . . . . . .. 80
5.1.2 SVG: Daire ve Elips . . . . . . . . . . 81
5.1.3 SVG: Dogru, Cokludogru ve Cokgen . . . . . .. ... ... ... ...... 81
5.1.4 SVG: Cizgi (Path) . . . . . . ... 81
515 SVG:Yazl. . . . . oo 82

5.2 Canvas . . . . .o u e e e 82
6 Leaflet JavaScript Kiitiiphanesi 85
6.1 Leaflet: Baglangic. . . . . . . . . . . L 85
6.2 Map Objesi . . . . . . . 88
6.3 Leaflet’de Bindirmeler . . . . . . . . ... L oL 89
6.3.1 Marker . . . . ... 90

Web Kartografya 5.2021.07.15



iv Igindekiler
6.3.2 CQokluDogru . . . ... .. .. e 91
6.3.3 Poligon ve Daire . . . . . . .. .. 91
6.3.4 Bilgi Penceresi- Popup . . . . .. ... .o 91

6.4 Temel Objeler . . . . . . . . . e 92
6.4.1 latLng . . . . . . . . 92
6.4.2 LatLngBounds . . . . ... .. . ... 92
6.4.3 Point . . . ... 93

6.5 Olaylar . . . . . . . e 94

6.6 GeoJSON Kullanimi . . . . . ... 00 0 e 95
6.6.1 GeoJSON Objelerinin Dig Dosyalarda Bulunmast . . . . . . ... ... ... 99
6.6.2 GeoJSON Tematik Harita Uygulamast . . . . . . .. .. ... .. ... ... 99

Web Kartografya $.2021.07.15



Bolum 1

Giintimiiz bilim ve teknoloji diizeyinde olmasa da insanoglunun haritalar yapmasi ve kullanmasi
insanhk tarihi kadar eskidir. Ilk haritalara tarih éncesi dénemde rastlanmaktadir. Haritalar ilk
¢aglardan beri analog materyaller {izerine (kagit vb.) c¢izilmektedir. Ik haritalar cok az sayida
kopyadan hatta tek niishadan olusuyordu. Matbaanin icadi ve kitaplarin cogaltilarak kitlelere
ulagmasina paralel olarak haritalar da gogaltilmaya baglandi. Teknolojideki ilerlemelere paralel
olarak Internet, haritalarn da kitlelere ulagmasinin bir araci haline geldi. Bu kapsamda Web2.0,
harita mashuplar: gibi kavramlar ortaya ¢ikti.

Bu ders notu Internet yolu ile harita yayinlama konusundaki teknolojileri ele almaktadir. Konu beg
ana boliim halinde ele almmstir. Ikici bliim HTML sayfa tammlama dilini, fi¢iincii CSS, dordiincii
JavaScript programlama dili, son bolim Leaflet Javascript kiitiiphanesi konularini ele almaktadir.
Ik dort bolim http://www.w3schools.com sitesinden, son bolim Leaflet Web sayfalarindan
derlenmistir (Leaflet, 2018).

1.1 Ders Web Sayfas1 ve Editorler

Ders notu, 6rnek kodlar ve dersle ilgili diger dokiimanlar ders web sayfasinda yer almaktadir
(http://galileo.ktun.edu.tr/1205641).

HTML ve Javascript kodlarini yazmak i¢in bir metin editorii programina ihtiyag vardir. Bu amagla
Windows ortaminda Not Defteri (Notepad), Wordpad gibi igletim sistemi ile gelen yazihimlar
kullanilabilir. Kodlarin olugturdugu web sayfalar1 ise web tarayicilar (internet Explorer, Google
Chrome vb) ile goriilebilir. Linux igletim sistemi kullanilmasi durumunda daha farkli ¢éziimler
mevcuttur. Derste yapilan uygulamalarda Windows ortaminda ticretsiz bir yazilim olan PsPad
kullanilmasi 6nerilmektedir (http://www.pspad.com). Yine {icretsiz bir yazilim olan Notepad++
da (http://notepad-plus-plus.org) kullamilabilir.


http://www.w3schools.com
http://galileo.ktun.edu.tr/1205641
http://www.pspad.com
http://notepad-plus-plus.org

2 Girig
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Bolum 2

HTML DiLl

2.1 Giris

HTML kisaltmasiin acilimi Hypertext Markup Language olup, Web sayfalarini tanimlamak icin
geligtirilmig bir sayfa tanimlama dildir. Sayfa tamimlama dili (markup language) dokiiman (sayfa)
igerigini tanimlayan etiketlerden olugur. HTML dili diiz metin ve etiketlerden olusur.

Web Tarayicilari

Web tarayicilarinin amaci (Internet Explorer, Google Chrome, Firefox vb) HTML dokiimanlarini
okumak ve web sayfasi olarak gortintillemektir. Tarayicilar HTM etiketlerini gostermez, etiketlere
gore igerigin nasil goriintiilenecegini belirler (Ornek: Sekil 2.1).

HTML Sayfa Yapisi

HTML sayfa yapis1 gorsel olarak Sekil 2.2’de gortilmektedir.

DOCTYPE Bildirimi

<!DOCTYPE> bildirimi, web tarayicisinin (6rnegin Google Chrome) web sayfasini dogru goériintiilemesine
yardim eder. Web ortaminda ¢ok cesitli dokiimanlar oldugundan web tarayici bir web sayfasini,
dokiiman tiirtinii ve HTML versiyonunu bilirse eksiksiz olarak gortintiileyebilir. Yaygin kullanilan
bildirimler Cizelge 2.1’de verilmistir.



4 HTML DILI
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My First Heading

My first paragraph.

Sekil 2.1: Web sayfasi goriiniimii

<html>

<body>

‘ <h1=This is a heading</h1> |

‘ <p>This is a paragraph.</p= |

’ <p>This is another paragraph.</p> |

</body>
</html>
Sekil 2.2: HTML sayfa yapisi
(izelge 2.1: Doctype bildirimi
Versiyon Bildirim
HTML5 <!DOCTYPE html>

HTML 4.01 <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">

XHTML 1.0 <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtmli-transitional.dtd">

2.2 HTML Elemanlar:

Bir HTML elemani baglangig etiketinden bitig etiketine kadar her seydir.

Baglangig etiketi ‘ Eleman icerigi Bitig etiketi
<p> This is a paragraph | </p>

<a href="default.htm"> | This is a link </a>

<br>

HTML Eleman S6z Dizimi
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HTML Oznitelikleri 5

e Bir HTML elemani baslangic etiketi ile baglar.

Bitig etiketi ile sona erer.

Eleman icerigi baglangi¢ ve bitig etiketi arasinda yer alan her seydir.

Bog elemanlar baslangi¢ etiketinde kapatilir.
e Cogu HTML elemaninin 6znitelikleri (attribute) vardir.

e Cogu HTML elemani i¢ ige olabilir. HTML dokiimanlari i¢ ice HTML elemanlarindan olusur.
HTML dokiiman 6rnegi

<IDOCTYPE html>

<html>

<body>

<p>This is my first paragraph.</p>
</body>

</html>

Yukaridaki 6rnek 3 elemandan olugmaktadir.

e <p> elemant HTML dokiimani iginde bir paragraf tanimlar.

e <body> elemani HTML dokiimaninin govdesini tanimlar. Icerisinde <p> elemani bulunmak-
tadir (i¢ ige elemanlar).

e <html> elemam tiim HTML dokiimanm tanimlar. Igerisinde <body> elemani bulunmaktadir.
Baz1i HTML elemanlar: kapanig etiketi unutulsa da dogru goriintiilenir. Ancak bu durum web
tarayicilarina gore degisebilir ve kapanig etiketleri unutulmamalidir.

1Qeri§i olmayan HTML elemanlari, bog elemanlar olarak adlandirilir.<br> kapanig etiketi olmayan
bir bog elemandir. Bir satir alta gecilmesini saglar.

HTML etiketleri biiyiik kiigiik harf duyarh degildir. <p> ile <P> esdegerdir. W3C (World Wide
Web Consortium) kiigiik harf kullanilmasini tavsiye etmektedir.

2.3 HTML Oznitelikleri

HTML elemanlariin 6znitelikleri (attribute) olabilir.

Oznitelikler bir eleman hakkinda ek bilgiler saglar.

Oznitelikler daima baslangic etiketi icinde belirtilir.

e isim="deger" formatinda kullanilirlar.

Ornek

<a href="http://www.w3schools.com">This is a link</a>

Web Kartografya 5.2021.07.15



6 HTML DILI

Yukarida href ozniteligi ile baglant1 (link) adresi tamimlanmaktadir.

Oznitelikler daima cift tirnak ya da tek tirnak igine alinir. Genellikle ¢ift tirnak kullamilir ancak
tek tirnak da kabul edilir. Oznitelik tanimlar: da biiyiik kiigiik harf duyarli degildir. Ancak W3C
kii¢iik harflerle yazilmasini énermektedir.

Her HTML elemaninin degisik 6znitelikleri vardir. Agagida her HTML elemaninda kullanilabilecek
bazi 6znitelikler verilmigtir.

Oznitelik | Tanim

class Bir HTML elemaninin bir ya da daha ¢ok sinif ismini belirler.
id Bir eleman icin tek bir id belirler.

style Bir eleman i¢in CSS stilini belirler.

title Bir eleman icin ekstra bilgi belirler.

2.4 HTML Basliklar:

HTML dokiimanlarinda bagliklar 6nemlidir. <h1> <h6> etiketleri ile tanimlanirlar. <h1> en 6nemli,
<h6> en az 6nemlidir.

HTML bagliklar1 baglik olarak kullamilmali, yaziy1 daha biiyiik ya da kalin (bold) yapmak
i¢in kullanmilmamalidir.

e Arama makineleri web sayfamzin icerigini ve yapisim indekslemek icin baglhklar: kullanirlar.

Kullanicilar bagliklarina gore sayfa 6zetini ¢ikarabilirler. Bu nedenle bagliklarin dokiimanin
yapisini yansitmasi énemlidir.

H1 ana baglik i¢in kullanilmali, onu H2, H2 yi de H3 vd. takip etmelidir.

HTML satirlari: <hr> etiketi yatay bir ¢izgi olugturur. Bu eleman ile sayfa icerigi boliimlere
ayrilabilir.

2.5 HTML Paragraflari

Paragraflar <p> etiketi ile tamimlanir. Web tarayicilar1 otomatik olarak paragraf Oncesi ve
sonrasinda birer bog satir eklerler.

<p>This is a paragraph</p>
<p>This is another paragraph</p>

Uyari: Paragraf elemanlarinda kapanig etiketi olmasa da paragraf gortintiilenir. Ancak bunun bir
garantisi yoktur ve web tarayicilara bagl olarak beklenmedik sonuglar ortaya cikabilir.

Satir Sonu

<br> etiketi ile satir sonu tamimlanir. Bu sekilde bir alt satira gecilir. Bu etiket bog eleman
oldugundan kapanig etiketi yoktur.

Web Kartografya $.2021.07.15



Format Bildirim FEtiketleri 7

2.6 Format Bildirim Etiketleri

<b> <i> gibi etiketler yazilarin kalin veya italik ¢ikmasinmi saglayan formatlama etiketleridir.

Yaz1 format etiketleri agagidaki tabloda goriilmektedir.

Etiket Tanimlama

<b> Kalin (bold)

<em> Vurgulanmusg (italik)
<i> Italik

<small> | Kiiciik
<strong> | Onemli yaz1 (kaln yaz)

<sub> Indis

<sup> Us

<ins> Eklenmis yaz1 (inserted text)
<del> Silinmis yaz1

<mark> Isaretlenmis, vurgulanmig yazi

2.7 Yorum Satirlari
HTML yorum satirlar1 <!-- ve —=> arasinda yazilir.
<!-- Yorum satiri -—>

Yorum satirlar1 web tarayicisi tarafindan gosterilmez. Programlama dillerinde yorum satirlar
programcilara yardimci olur. Bu gekilde HTML kodu i¢inde notlar almak ve uyarilar koymak
miimkiin olur.

<!-- Bu bir yorum satiri -->
<p>Bu bir paragraftir.</p>
<!-- Buraya daha fazla bilgi ekleyebilirsiniz. -->

2.8 HTML Baglantilar:

e <a> etiketi bir hyperlink (baglanti) tanimlar.

e Bir hyperlink bir ya da birden ¢ok kelime ya da goriintii olup, bunlara tiklanarak bagka
dokiimanlara ulasgilir.

e Bir web sayfasinda bir link {izerine imle¢ geldiginde bir el sembolii belirir.
e <a> elemaninin en 6nemli 6zniteligi ulagilacak dokiimanin belirlendigi href 6zniteligidir.

e Aksi belirtilmedik¢e baglantilar (link, hyperlink) tiim web tarayicilarda asagidaki gibi
gorlntiilenir.
— Ziyaret edilmemis baglanti alt1 ¢izili ve mavi renktedir.
— Ziyaret edilmig baglanti alt1 ¢izili ve mor renktedir.

— Aktif baglant1 alt1 ¢izili ve kirmizi renktedir.

Web Kartografya 5.2021.07.15



8 HTML DILI

HTML Baglant: Soz Dizimi

Baglantilar icin HTML kodu basittir.
<a href="url">Link text</a>
Ornek:

<a href="http://www.w3schools.com/">Visit W3Schools</a>

Hedef Ozniteligi (Target Attribute)

Hedef (target) 6zniteligi baglantilanan (link edilen) dokiimanin nerede agilacagini belirler. Agagidaki
ornekte baglantili dokiiman yeni bir tarayici penceresinde (ya da yeni bir sekmede) agilacaktir.

<a href="http://www.w3schools.com/" target="_blank">Visit W3Schools</a>

id Ozniteligi

id 6zniteligi bir HTML dokiimani iginde yer imi (bookmark) olugturmak i¢in kullanilir. Yer imleri
ozel bir bicimde goriintiilenmez.

Ornek: Bir HTML dokiimam icinde id ile bir paragraf tanimlansi.

<p id="tips">Yararli Bilgiler BOSlimii</p>

Buraya baglant1 verme:

<a href="#tips">Yararli bilgiler bdliumiini ziyaret edin.</a>

”Yararh Bilgiler Boliimii” ne bagka bir sayfadan baglant1 verme:

<a href="http://www.w3schools.com/html_links.htm#tips">
Yararli bilgiler ...</a>!

2.9 Head Eleman

<head> elemani diger tiim html elemanlarimi kapsar. <head> igindeki elemanlar betikler (script),
web tarayiciya stil sayfalarim (style sheets) nerede bulacagimi gosteren agiklamalar, meta veriler
vb. olabilir.

Title Elemani

<title> etiketi dokiimanin baghgini belirler. <title> elemani tiim HTML ve XHTML dokiimanlarinda
gereklidir.

e Web tarayici ara¢ gubugunda baghigi tanimlar.

e Sayfa sik kullamlanlara eklendiginde bu basghk eklenir.

e Arama motoru sonuclarinda bu baghk gosterilir.

Web Kartografya $.2021.07.15



Head Elemana 9

Basitlegtirilmis bir HTML dokiimani:

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<title>Title of the document</title>
</head>

<body>
The content of the document......
</body>

</html>

Base Elemam
<base> etiketi bir sayfadaki tiim goreceli URL’ler i¢in baz URL ya da hedefi belirtir.

<head>
<base href="http://www.w3schools.com/images/" target="_blank">
</head>

Link Elemani

<link> etiketi bir dokiiman ile bir dig kaynak arasindaki iligkiyi tanimlar.

<head>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="mystyle.css">
</head>

Style Eleman

<style> etiketi bir HI'ML dokiimani icin stil bilgisini tanimlamak i¢in kullanilir. <style> elemani
icinde HTML elemanlarinin web tarayici nasil goriintiilenecegi belirlenir.

<head>

<style type="text/css">

body {background-color:yellow;}
p {color:blue;}

</style>

</head>

Meta Elemani

Meta veri veri hakkinda veri demektir. <meta> etiketi HT ML dokiimani hakkinda meta veri saglar.
Meta veri sayfada gosterilmez, ancak bilgisayarda ayrigtirilabilir (parse edilebilir).

Meta elemanlar1 tipik olarak sayfa tanimlamasini, anahtar kelimeleri, dokiimanin yazari vb.
bilgileri belirtmek icin kullanilirlar. Meta veri web tarayicilar, arama motorlar1 ve diger web
servisleri tarafindan kullanilir. <meta> elemani her zaman <head> elemani iginde yer alir.

Web Kartografya 5.2021.07.15



10 HTML DILI

Ornekler:

Arama motorlar: i¢in anahtar kelime tanimlar:

<meta name="keywords" content="HTML, CSS, XML, XHTML, JavaScript">
Web sayfasi tanimi

<meta name='"description" content="Free Web tutorials on HTML and CSS">
Sayfanin yazarinin tanimi

<meta name="author" content="Bildirici">

Dokiimanin her 30 saniyede bir yenilenmesi

<meta http-equiv="refresh" content="30">

<script> Elemam

<script> etiketi, JavaScript gibi istemci tarafli (client-side) scriptlerin (betik) tanimlanmasi icin
kullanilir.

HTML Head Elemanlar:

Etiket Tanimlama

<head> Dokiiman hakkinda bilgi tanimlama

<title> Dokiiman baghigini tanimlama

<base> Sayfadaki tiim linkler i¢in varsayilan baglant1 ya da hedef
<link> Dig kaynaklar ile dokiiman arasindaki iligki tanimlar:
<meta> Metaveri tanimlari

<script> Istemci tarafl script tanimlar:
<style> Stil bilgileri

2.10 HTML Stilleri (CSS)

HTML elemanlarimn stillerini belirlemek igin CSS (Cascading Style Sheets) kullanilir. CSS HTML
elemanlarina daha iyi stil tanimlamalar1 yapabilmek i¢cin HTML 4 ile geldi. CSS HTML koduna
agagidaki yollarla eklenir.

e Inline: HTML elemanlarinda style 6zniteligini kullanarak
e Internal: <head> bdliimiinde <style> elemanini kullanarak

e External: Bir dig CSS dosyas: kullanarak

Web Kartografya $.2021.07.15



HTML Stilleri (CSS) 11

2.10.1 Inline Stiller

Inline stiller bir elemanda bir defalik stil tanimlamasi yapilacak ise kullanilir. Inline stiller ilgili
etiketin style 6zniteligi kullanilarak belirlenir. Stil 6zniteligi herhangi bir CSS 6zelligini igerebilir.
Agagidaki 6rnek bir paragrafin sol marji ve metin renginin nasil degistirildigini géstermektedir.

<p style="color:blue;margin-left:20px;">This is a paragraph.</p>

CSS stilleri hakkinda burada daha fazla ayrintiya girilmeyecek olup agsagidaki oérneklerle yetinile-
cektir.

Font, Renk ve Yazi1 Biiyuklugi

font-family, color ve font-size Gzellikleri bir eleman igindeki metinin font, renk ve biiyiikligiinii
tanimlarlar.

<!DOCTYPE html>

<html>

<body>

<h1 style="font-family:verdana;">A heading</h1>

<p style="font-family:arial;color:red;font-size:20px;">A paragraph.</p>
</body>

</html>

Metin Hizalama

text-align ozelligi bir eleman igindeki metnin yatay hizalamasini belirler.

<!DOCTYPE html>

<html>

<body>

<hl style="text-align:center;">Center-aligned heading</h1>
<p>This is a paragraph.</p>

</body>

</html>

2.10.2 Dahili (Internal) Stil Sayfasi

Bir dokiiman tek bir stile sahip ise dahili (internal) stil sayfasi ile tanimlama yapilir. Internal stiller
<head> bdliimii altinda <style> etiketi ile asagidaki 6rnege benzer olarak tanimlanir.

<head>

<style>

body {background-color:yellow;}
p {color:blue;}

</style>

</head>

2.10.3 Harici (External) Stil Sayfas:

Bir stil bir ¢ok sayfaya uygulanmak isteniyorsa harici (external) stil sayfasi kullanmak idealdir.
Dig stil sayfasi ile tiim web sitesinin gortiniimiini bir dosya ile degistirmek miimkiindiir. Boyle bir
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12 HTML DILI

durumda her sayfa <head> bolimiinde <link> etiketi ile stil sayfasiyla iligkilendirilir.

<head>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="mystyle.css">
</head>

2.11 HTML Resimleri

HTML’de resimler (image) <img> etiketi ile tanmimlanir. Bog bir eleman olup 6znitelikleri vardur,
kapanig etiketi yoktur. Bir sayfada bir resim goriintiilemek icin src 6zniteligi kullanilmalidir. src
kaynak anlaminda olup, degeri goriintiilenmek istenen resim dosyasinin URL adresidir.

Resim tamimlamanin s6z dizimi:
<img src="url" alt="some_text">

URL resmin saklandigi (resim dosyasi) konumu gosterir. Bir goriintii dosyast adi x.gif ve
www.x.com adresinde images klasériinde bulunuyor ise URL http://www.x.com/images/x.gif olur.

Web tarayicilar resmi <img> etiketinin gectigi yerde gortintiiler.

Alt Ozniteligi

Alt 6zniteligi resim goriintiilenmesi miimkiin olmadiginda goriintiilenecek metni belirlemek i¢in
kullanilir. Bu sekilde resme alternatif, resmi agiklayici bir bilgi verilir. Ornek:

<img src="smiley.gif" alt="Smiley face">

Resmin Genigligi ve Yiiksekligi

Height ve width oOznitelikleri resim boyutlarini belirlemek i¢in kullanilir. Boyutlarin varsayilan
birimi pikseldir.

<img src="smiley.gif" alt="Smiley face" width="42" height="42">

HTML Resim Etiketleri

Etiket ‘ Description

<img> Resim tanmimlamasi
<map> image-map tanimi

<area> | image-map icinde tiklanabilir alan tanimi

2.12 Tablolar

e Tablolar <table> etiketi ile tamimlanir.
e Tablolar <tr> etiketi ile satirlara ayrilir.

e Tablo satirlar1 <td> etiketi ile tablo verilerine (table data, siitunlar) ayrilir.
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e Bir tablo satir1 <th> etiketi ile tablo bagliklarina da ayrilabilir.

e Tablo verileri <td> bir tabloda verileri barindiran etiketlerdir. Metin, resim gibi tiim HTML
elemanlarini barindirabilirler.

Ornek:

<table>
<tr>
<td>Jill</td>
<td>Smith</td>
<td>50</td>
</tr>
<tr>
<td>Eve</td>
<td>Jackson</td>
<td>94</td>
</tr>
</table>

Bir tabloda border o6zniteligi tanmimlanmazsa tablo satir ve siitunlari aywran ¢izgiler olmaksizin
goriintiilenir. Ornek:

<table border="1" style="width:100%">

Border 6zniteligi yerine CSS border 6zelligi de kullanilabilir.

<head>
<style>
table, th, td {
border: 1px solid black;
}
</style>
</head>

Tablolarda c¢izgiler tablonun digina ve her hiicrenin etrafina ¢izilir. Aralarinda bosluk vardir.
Boyle bir bogluklar olugmamas i¢in (tek ¢izgili bir goriiniim igin) CSS border-collapse tanimlamasi
yapilabilir.

table, th, td {
border: 1px solid black;
border-collapse: collapse;

Hiicre icerigi ile hiicreyi sinirlayan gizgiler arasindaki bogluk CSS Padding 6zelligi ile tanimlanabilir.

th,td {
padding: 15px;
}

Tablo baghklar1 <th> etiketi ile belirlenir. Cogu web tarayici varsayilan olarak tablo baghklarim
kalin ve ortalanmig gortintiiler. Ornek:
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<table style="width:100%">
<tr>
<th>Firstname</th>
<th>Lastname</th>
<th>Points</th>
</tr>
<tr>
<td>Eve</td>
<td>Jackson</td>
<td>94</td>
</tr>
</table>

Stitunlar: birlegtirmek i¢in colspan 6zniteligi kullanilir.

<table>

<tr>

<th>Ad1 Soyadi</th>

<th colspan="2">Telefon</th>
</tr>

<tr>

<td>0. Bildirici</td>
<td>11122233 (0da)</td>
<td>33311122 (Lab)</td>
</tr>

</table>

Satirlar1 birlestirmek icin rowspan 6zniteligi kullanilir.

<table>

<tr>

<th>Ad1 Soyadi:</th>
<td>0. Bildirici</td>
</tr>

<tr>

<th rowspan="2">Telefon:</th>
<td>111222333 (0da)</td>
</tr>

<tr>

<td>333222111 (Lab) </td>
</tr>

</table>

Tablolara baglik eklemek igin caption elemani kullanilir. <table> etiketinden hemen sonra
kullanilmalidir.

<table>
<caption>Baglik</caption>

Tablo <thead>,<tbody>,<tfoot> elemanlar: ile boliimlere ayrilabilir. Web tarayicilar baglik
(thead) ve altliktan (tfoot) bagimsiz tablo govdesinde kaydirma yapilmasini saglayabilirler.
Birden ¢ok sayfaya yayilan tablolar yaziciya gonderildiginde her sayfada baglik ve altlik ¢ikmas:
saglanabilir. Agagidaki 6rnegi inceleyin.
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<table>
<thead>
<tr>
<th>Ay</th>
<th>Harcama</th>
</tr>
</thead>
<tbody>
<tr>
<td>0cak</td>
<td>500</td>
</tr>
<tr>
<td>Jubat</td>
<td>750</td>
</tr>
</tbody>
<tfoot>
<tr>
<td>Toplam</td>
<td>1250</td>
</tr>
</tfoot>
</table>

2.13 Listeler

Sirali olmayan HTML listeleri <ul> etiketi ile baglar. Listedeki her eleman <1i> etiketi ile
baglar. Liste elemanlar kiiglik siyah noktalarla (bullet) igaretlenir. Ornek:

<ul>
<li>Coffee</1i>
<1i>Tea</1i>
<1i>Milk</1i>
</ul>

Style Ozniteligi
Sirali olmayan liste igaret tiirii style ozniteligi ile degistirilebilir.

<ul style="list-style-type:square">

Stil Tanim
list-style-type:disc Kiigiik siyah noktalarla igaretleme (varsayilan)

list-style-type:circle | Daire ile
list-style-type:square | Kare ile

Sirali HTML listeleri <ol> etiketi ile, listedeki her eleman ise <1i> etiketi ile baglar. Liste
elemanlar1 numaralanir. Ornek:

<ol>
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<1i>Coffee</1i>
<1i>Milk</1i>
</ol>

Siralama (numaralama) seklini type 6zniteligi ile belirlemek miimkiindiir. Ornek:

<ol type="A">

Tip Tanimlama

type="1" | Rakamlarla numaralama (varsayilan)
type="A" | Biiyiik harflerle numaralama

type="a” | Kiigiik harflerle numaralama

type="1" | Biiyilik roma rakamlari ile numaralama
type="1" | Kiigiikk roma rakamlar: ile numaralama

Tanimlama listeleri bir grup kavram ve tanimlarini iceren listelerdir. <d1> etiketi tanimlama
listesini tanimlar. Kavramlar <dt>, tanimlar1 <dd> etiketleri ile belirtilir.

<dl>
<dt>Coffee</dt>
<dd>- black hot drink</dd>
<dt>Milk</dt>
<dd>- white cold drink</dd>
</d1>

Listeler i¢ ige olabilir.

<ul>
<li>Coffee</1i>
<1li>Tea
<ul>
<li>Black tea</1i>
<1i>Green tea</1li>
</ul>
</1i>
<1i>Milk</1i>
</ul>

Onemli Hususlar

e <ul> sirali olmayan listeleri tanimlamak i¢in kullanilir.

e Bulet stili style 6zniteligi ile tanimlanir.

e <o0l> sirali listeleri tanimlamak igin kullanilir.

e Numaralama bicimi type 6zniteligi ile belirlenir.

e Liste elemanlar1 <1i> etiketi ile tanimlanir.

e <d1> etiketi tanimlama listeleri igin kullanilir.

e <dt> kavramlar: <dd> agiklamalar: tanimlamak icin kullanilir.
e Listeler i¢ ice kullanilabilir.

e Listeler diger HTML elemanlarini igerebilir.
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2.14 HTML Bloklar: (div ve span)

HTML elemanlar: <div> ve <span> etiketleri ile gruplanabilirler. Cogu HTML elemani,

e blok seviyesi ve

e inline

elemanlar olmak tizere iki sekilde tamimlanir. Inline elemanlar yeni bir satira gegilmeksizin
goriintiilenir. Ornegin: <b>, <td>, <a>, <img>

<div> Elemani

Blok seviyesinde bir eleman olup, diger HTML elemanlarin1 gruplamak icin kullanilan bir tasiyici
elemandir. <div> elemaninin 6zel bir anlami yoktur. Ancak blok seviyesi bir eleman oldugundan
web tarayicilarda 6ncesi ve sonrasinda birer bog satir goriintiilenir. <div> elemani CSS ile birlikte
biiyiik bloklarin stil tanimlamalarini topluca yapmak icin kullanilabilir.

Sayfanin diizeni (layout) icin de yaygin olarak <div> kullamlir. Sayfa diizeni tablolar ile de
yapilabilir. Ancak bu eski bir tarz olup bunun yerine <div> kullanilmalidir. Tablolarin amaci
sayfa diizeni belirlemek degildir.

<span> Elemam

Inline bir eleman olup metin icin bir tasiyici olarak kullanilabilir. Ozel bir anlami olmayip, CSS
ile birlikte bir metnin bir kisminin stil 6zelliklerinin belirlenmesinde kullanilabilir.

2.15 HTML Sayfa Diizeni

Web sayfasinin goriiniimii agisindan web sayfa diizeni tasarimi 6nemlidir. Cogu web sayfasinda
igerik kolonlar halinde (dergi ve gazetelere benzer olarak) sunulur. Coklu kolon uygulamas: <div>
yva da <table> elemanlar: ile yapilir. Tablolar ile sayfa diizeni tasarlamasi yapilabilir. Ancak
tablolarin asil amaci veri sunumudur, sayfa diizeni tasarimi degildir.

Div elemani HTML elemanlarini gruplamak icin kullanilan blok seviyesinde bir elemandir.
Asgagidaki 6rnek ¢ok kolonlu bir sayfa diizeni olugturmak i¢in beg div elemani kullanmaktadir.

<!DOCTYPE html>

<html>

<body>

<div id="container" style="width:500px">

<div id="header" style="background-color:#FFA500;">

<hl style="margin-bottom:0;">Main Title of Web Page</h1></div>

<div id="menu" style="background-color:#FFD700;height:200px;width:100px;
float:left;">

<b>Menu</b><br>

HTML<br>

CSS<br>

JavaScript</div>

<div id="content" style="background-color:#EEEEEE;height:200px;width:400px;
float:left;">

Content goes here</div>

<div id="footer" style="background-color:#FFA500;clear:both;
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text-align:center;">

Copyright © W3Schools.com</div>
</div>

</body>

</html>

Agagidaki 6rnekte ise 3 satir ve 2 siitun kullamlarak tablo ile sayfa diizeni yapilmigtir.

<!DOCTYPE html>

<html>

<body>

<table style="width:500px;" cellpadding="0" cellspacing="0">
<tr>

<td colspan="2" style="background-color:#FFA500;">

<hl style="margin:0;padding:0;">Main Title of Web Page</h1>
</td>

</tr>

<tr>

<td style="background-color:#FFD700;width:100px;vertical-align:top;">
<b>Menu</b><br>

HTML<br>

CSS<br>

JavaScript

</td>

<td style="background-color:#eeeeee;height:200px;width:400px;
vertical-align:top;">

Content goes here</td>

</tr>

<tr>

<td colspan="2" style="background-color:#FFA500;text-align:center;">
Copyright © W3Schools.com</td>

</tr>

</table>

</body>

</html>

Sekil 2.3’de her iki kodun olusturdugu web sayfasi goriintiisii yer almaktadir.

Main Title of Web Page

Menu Content goes here
HTML

CSs

JavaScript

Copyright A@ W3Schools.com

Sekil 2.3: Web sayfa diizeni
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2.16 HTML Formlar: ve Giris

Kullanicilarin gesitli yollarla veri girisi yapmalar: formlar kullanilarak saglanir. Formlar sunuculara
veri aktarmak icin kullanilirlar.

Bir HTML formu metin kutular: (text field), onay kutular1 (checkbox), radyo butonlari, génderme
butonlar1 (submit button) gibi girig elemanlar: igerebilir. Formlar ayrica segim listeleri, metin
alanlari, etiketler vb de igerebilir.

Bir HTML formu olugturmak i¢in <form> etiketi kullanilir.

<form>
input elements

</form>

Input Elemani

e En o6nemli form eleman: <input> elemanidir.

°
=
=3
e
Q
=
e
=
=
=
—
.
%
=
b2
2
=
o
=3
&
=
=

<input> elemani type Ozniteligine bagl olarak degisik sekiller alir.

<input> elemani, metin kutusu, onay kutusu, sifre kutusu, génderme butonu vb olabilir.

e En yaygin kullanilan tiirler agagida aciklanacaktir.

Metin Kutusu

<input type="text"> kullanicinin metin girebilecegi bir metin kutusu tanimlar.

<form>

First name: <input type="text" name="firstname"><br>
Last name: <input type="text" name="lastname">
</form>

Formun kendisi gortintiilenmez, varsayilan metin kutusu karakter genigligi 20’dir.

Sifre Kutusu

<form>
Password: <input type="password" name="pwd">
</form>

Sifre kutusunda (password field) bulunan karakterler maskelenir (yildiz ya da daireler bi¢iminde).
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Radyo Butonlar1

Radyo butonlar1 birden ¢ok secenek arasindan birini segme olanagi verir.

<form>

<input type="radio" name="cinsiyet" value="e">Erkek<br>
<input type="radio" name="cinsiyet" value="k">Kadin
</form>

Onay Kutusu

Onay kutular1 (check box) belli sayida segenek arasimndan birden fazlasii (ya da hicbirini) segme
olanag verir.

<form>

<input type="checkbox" name="vehicle" value="Bike">I have a bike<br>
<input type="checkbox" name="vehicle" value="Car">I have a car
</form>

Gonderme (Submit) Butonu

<input type="submit"> bir génderme (submit) butonu tanimlar. Form verilerini bir sunucuya
géndermek igin kullamlirlar. Veri, formun action 6zniteliginde belirtilen sayfaya gonderilir. Bu
oznitelikte belirtilen dosya, alinan veriler ile bir iglem yapar.

<form name="input" action="demo_form_action.asp" method="get">
Username: <input type="text" name="user">

<input type="submit" value="Submit">

</form>

Yukaridaki 6rnekte metin kutusuna girig yapilip, submit butonuna basilirsa web tarayici metin
kutusu igerigini demo_form_action.asp adli bir sayfaya gonderir. Form etiketleri Cizelge 2.2°de
Ozetlenmigtir.

2.17 Iframe

Iframe elemam bir web sayfasim1 bagka bir sayfa icinde géstermek igin kullanilir. S6z dizimi:
<iframe src="URL"></iframe>

height ve width (yiikseklik ve geniglik) 6znitelikleri bir Iframe elemaninin boyutlarin belirlemek
i¢in kullanilir. Boyutlar piksel birimindedir. Yiizdelik oran biciminde de belirtilebilir.

<iframe src="demo_iframe.htm" width="200" height="200"></iframe>

Cerceve ¢izgisi frameborder Ozniteligi 0 degeri alirsa gortintiilenmez.

Bir iframe, bir baglantinin hedefi olarak kullamilabilir. Bu durumda baglantinin (link) target
Ozniteligi bir iframe’in name 6zniteligi ile eglesmelidir.

<iframe src="demo_iframe.htm" name="iframe_a"></iframe>
<p><a href="http://www.w3schools.com" target="iframe_a">W3Schools.com</a></p>
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Cizelge 2.2: HTML Form Etiketleri

Etiket Tanimlama

<form> HTML form tanimlamasi

<input> Input elemani tanimlamasi

<textarea> | Cok satirli input elemani(text area)

<label> Bir input eleman: igin etiket tanimlamasi

<fieldset> | Bir form icin birbirleri ile iligkili elemanlarin olusturdugu grup
<legend> Bir <fieldset> elemam i¢in baglik (capton) tanimlamasi
<select> Agilir liste

<optgroup> | Acglir liste i¢inde bir secenek grubu tanimlama

<option> Aclir liste icinde bir secenek

<button> Tiklanabilir buton

<datalist> | Input elemanlar: i¢in onceden tanimlanmis segeneklerin listesini
belirtme (HTML 5)

<keygen> Formlar i¢gin anahtar ¢ifti iireten bir alan tanimlama (HTML 5)

<output> Bir hesaplamanin sonucunu tanimlama (HTML 5)

2.18 HTML Renkleri

HTML kodunda toplayict renkler kullanilir. Toplayici renk sisteminde herhangi bir renk icindeki
kirmizi, yesil mavi bilegenlerinin oranlari (miktarlar) ile ifade edilir. Bilgisayar sistemlerinde
kirmizi, yesil ve mavi bilegenleri igin birer byte yer ayrilir. Bu sekilde her bir bilesen (ana renk)
0-255 arasi degerler alir, 2563 = 16777216 degisik renk tanimlanmasi miimkiindiir.

Renk Degerleri

CSS renkleri, kirmizi, yesil ve mavi degerlerinin kombinasyonu i¢in hekzadesimal (onaltili say1
sisteminde) yazim bigimi kullanilarak tanmmmlamr. En kiiciik deger 0 (00), en biiyiik deger 255
(FF)dir. Hekzadesimal degerler ii¢ ¢ift rakamla, # ile basglayarak yazilirlar. C)rnegin #000000
(rgb(0,0,0)), #FF0000 (rgh(255,0,0)).

Giintimiizdeki bilgisayar sistemleri 16 milyon rengi sorunsuz goriintiiler.

Hekzadesimal yazim bicimi ile 16 milyon renk kullanilmasina ragmen HTML dilinde belli sayida
renge isim verilmigtir. Bu sekilde 140 renk tammlanmistir. Ornegin Aqua (##00FFFF), Blue
(##0000FF). Taruml renklerin tam listesi igin http: //www.w3schools.com/html/html_colornames.asp
sayfasindan yararlanilabilir.

2.19 HTML Betikleri (Skriptleri)

JavaScript ile yazilan betikler HTML sayfalarini daha dinamik ve etkilegimli hale getirir.

JavaScript gibi istemci tarafli (client-side) betikleri tamimlamak igin <script> etiketi kullanilir.
<script> eleman ya betik ifadelerini icerir ya da src 6zniteliginde belirtilen bir dig betik dosyasini
gosterir.

Asagidaki 6rnek kod, id 6zniteligi ”demo” olarak tanimlanmig bir HTML elemaninin igine ”Hello
JavaScript!” yazdirmaktadir.
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<script>
document . getElementById("demo") .innerHTML = "Hello JavaScript!";
</script>

<noscript> etiketi ile betiklerin engellendigi ya da istemci tarafli betiklerin desteklenmedigi
durumlarda kullanicilara bilgi verilebilir.

<noscript>Sorry, your browser does not support JavaScript!</noscript>

JavaScript bir sonraki boliimde ele alinacagindan burada daha fazla ayrintiya girilmeyecektir.

2.20 HTML Karakter Varliklar:

HTML’de rezerve edilmig karakterler, karakter varliklari (character entities) ile degigtirilerek
kullanilabilirler. Klavyede bulunmayan karakterler de bu sekilde goriintiilenebilir. Ornegin < ve >
karakterlerini metin igerisinde biiytiktiir kiigiiktiir karakterleri olarak kullanirsaniz goriintiilenmez.
Web tarayicilar1 bu karakterler arasinda HTML etiketleri arar. ki sekilde yazlabilirler:
&karakter_adi ya da &#tkarakter_numarasi. Ornegin kiigiiktiir isareti &1t ya da &#60 yazilarak
gortintiilenir.

Karakter adlar1 kullanmak kolay hatirlanma acisindan kullamighdir. Ancak baz web tarayicilarda
karakter adlar: tanimlanmamig olabilir. Bu nedenle say1 kullanmak uyum sorunlar: agisindan daha
guvenlidir.

Yaygin kullanmilan karakter varliklarindan biri bogluktur (&nbsp;). Web tarayicilart HTML
sayfalarindaki fazladan bosluklar: kaldirirlar. Bu nedenle birden ¢ok bosluk kullanilmak istenirse

&nbsp; kullanilmalidir.

Cok kullanilan karakter varliklari

Goriuntii | Agiklama Varlik Adi | Varlik Numaras:
non-breaking space &nbsp; &#160;

< kiiguktir &lt; &#60;

> biiytiktir &gt; &#62;

& ampersand &amp; &#38;
cent &cent; &#162;

£ pound &pound ; &#163;
yen &yen; &#165;

€ euro &euro; &#8364 ;

© copyright &copy; &#169;

@ registered trade mark | &reg; &#174;

Benzer sekilde aritmetik operatorler, oklar, yunan alfabesi karakterleri vb.

yapillamayacak karakterler de tanimlanabilir.

bulunmaktadir.

klavyeden girisi
Asagidaki web kaynaklarinda ayrintili listeler

e Para sembolleri http://www.w3schools.com/charsets/ref_utf_currency.asp

e Ok sembolleri http://www.w3schools.com/charsets/ref_utf_arrows.asp

e Tiim semboller http://www.w3schools.com/charsets/ref_utf_arrows.asp

Web Kartografya

5.2021.07.15


http://www.w3schools.com/charsets/ref_utf_currency.asp
http://www.w3schools.com/charsets/ref_utf_arrows.asp
http://www.w3schools.com/charsets/ref_utf_arrows.asp

Karakter Setleri 23

2.21 Karakter Setleri

e ASCII ilk karakter kodlama (karakter seti) standardidir. Internet ortaminda kullanilabilecek
127 farkl alfaniimerik karakter tanimlar.

e ASCII rakamlar1 (0-9), Ingiliz alfabesini (A-Z) ve baz1 6zel isaretleri ($, & vb) destekler.

o ANSI (Windows-1252) Windows 95’e kadar Windows varsayilan karakter seti idi. 256 farkli
kod desteklemekteydi.

e ASCII ya ek olarak tanimlanan ISO-8859-1, HTML 4 i¢in varsayilan karakter setiydi. Bu da
256 farkli kod destekliyordu.

e ANSI ve ISO karakter setleri kisithh oldugu i¢in HTML 5’de varsayilan karakter kodlama
standardi Unicode (UTF8) olarak degistirildi.

e Unicode diinyada olast hemen hemen tiim karakterleri igerir.

HTML Charset Ozniteligi

Bir HTML sayfasini dogru goriintiileyebilmek i¢in web tarayici kullanilan karakter setini bilmelidir.
Bu <meta> etiketi i¢inde belirtilir.

HTML4:

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=I1S0-8859-1">
HTMLG:

<meta charset="UTF-8">

Karakter setleri arasindaki farkhiliklar igin
http://www.w3schools.com/html/html_charset.asp
adresindeki tablodan yararlanilabilir.

2.22 URL

URL kisaltmasimin agik yazimi ”Uniform Resource Locator” olup, web adresleri anlaminda
kullanilir. Bir URL ”www.selcuk.edu.tr” gibi karakterlerden (isim) ya da bir IP (Internet Protocol)
adresinden (193.140.140.103 gibi) olusur. IP adreslerinin hatirlanmasi daha zor oldugundan web
sayfasi isimleri kullanmak tercih edilir.

Web tarayicilart sunuculardan sayfalar1 URL bilgisi ile isterler. Bir HTML sayfasindaki bir
baglantiya (linke) tiklaninca arka plandaki <a> etiketi bir Web adresini gosterir. Bu baglamda
URL, web tizerinde bir dokiimani adreslemek ic¢in kullanilir.

http://www.w3schools.com/html/default.htm gibi bir web adresi asagidaki s6z dizimine uyar.

scheme://host.domain:port/path/filename

e scheme: Internet servisinin tiiriinil tamimlar. En yaygin olani http’dir.
e host: Etki alam ana bilgisayar (domain host) tanimlamasi (http i¢in varsayilan ”www” dir.)
e domain: Internet etki alan tammlamasi, érnegin: w3schools.com

e port: Ana bilgisayardaki port numarasi (http igin varsayilan port 80)
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e path: Sunucudaki dosya yolu (belirtilmez ise dokiiman web sitesi kok dizininde olmalidir.)

e filename: Dokiiman ya da kaynak adi

Yaygin kullanilan URL gemalari

Sema | Agik Yazimi Kullanim Amact

http | HyperText Transfer Protocol http:// ile baglayan siradan web sayfalar
(sifrelenmemis)

https | Secure HyperText Transfer Protocol | Giivenli web sayfalari, alinip verilen
tiim bilgiler sifrelenir.

ftp File Transfer Protocol Dosya indirme ve dosya yiikleme,
web sayfalarimin bakimi igin yararhdir.

file Kendi bilgisayarimizda bir dosya

URL Kodlama

e URL bilgisi Internet tizerinden yalmzca ASCII karakter seti ile gonderilebilir.

e URL bilgisi ASCII karakter setinde bulunmayan karakterler igerebileceginden URL metni
ASCII formatina doéniigtiriliir.

e URL kodlama karakterleri Internetten gonderilebilecek bir bicime doniigtiiriir.

e ASCII karakter setinde bulunmayan karakterler % ile baglayan ve iki hekzadesimal say1 ile
devam eden {ig karakterle degistirilir. (Ornek: %A9)

e URL metninde bogluk bulunamaz. Bu nedenle bosluklar + ile degistirilir.

Baz1 Ornekler:

Karakter | URL Kodlama

€

£
©
®

%80

%A3
%A9
%AE
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CSS

CSS (Cascading Style Sheets) bir HTML dokiimanini bi¢imlendirmek i¢in kullanmilan dildir. HTML
elemanlariin nasil goriintiilenecegini tanimlar. CSS kodlamada 6nemli 6lgiide kisaltma saglar. Bir
defada bir ¢cok web sayfasinin gériintimtint belirlemek mimkiindiir. Dig stil tanimlar1 CSS uzantili
dosyalarda saklanir.

Baz1 ornekler:

body {
background-color: lightblue;

X

h1 {
color: white;
text-align: center;

b

pi
font-family: verdana;
font-size: 20px;

by

HTML’in hi¢ bir zaman web sayfasini bi¢imlendirmek icin etiketler igermesi amaglanmadi. HTML
3.2 ile birlikte gelen <font> gibi etiketler web gelistiricileri igin korkulu riiya olmaya bagladi.
Hacimli sayfalar i¢in font ve renk bilgilerinin her sayfaya eklenmesi uzun ve masrafli bir proses
oldu. Bu problemi ¢ézmek icin W3C (World Wide Web Consortium) CSS’yi geligtirdi.

CSS tanimlamalar: genel olarak css uzantili dosyalardadir. Bu dosyalar degistirilerek web sayfasi
goriiniimleri degigtirilebilir.

Bu béliimde CSS konularmdan énemli olanlar ele alinacaktir. Ingilizce okuyabilen okurlar icin
https://www.w3schools.com/css/default.asp sayfasinda daha ayrintili bilgiler bulunmaktadir.


https://www.w3schools.com/css/default.asp
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Secici Bildirim Bildirim
h1 {color:blue;font-size: 12px }
Ozellik Deger  Ogellik Deger

Sekil 3.1: CSS S6z Dizimi

3.1 CSS Soz Dizimi

Bir CSS kural seti (rule-set) bir segici ve bir bildirim blogundan olugur. Segici, bi¢imlendirilmek
istenen HTML elemanini igaret eder. Bildirim blogu, birbirinden noktali virgiil ile ayrilmig bir ya
da daha ¢ok bildirim igerir. Her bir bildirim 6zellik adi: deger bigiminde kodlanir (Sekil 3.1).

Ornek:
p{
color: red;

text-align: center;

3

p segici olup, bigimlendirilecek elemani (paragraf) gostermektedir. color ozellik, red ise bu
ozelligin degeridir.

3.2 CSS Secicileri

CSS secicileri bicimlendirilmek istenen HTML elemanini tanimlar. 5 tiir segici vardir.

Basit segiciler (name, id ve class éznitelikleri ile elemanlarin segilmesi)

Birlesik seciciler (Aralarindaki bir iligkiye dayali olarak elemanlarin se¢ilmesi)

Pseudo-sinif segiciler (Belli biri duruma dayali elemanlarin segilmesi)
e Pseudo-eleman segiciler (Bir elemanin bir kisminin segilmesi ve bigimlendirilmesi)

o Oznitelik segiciler (Elemanlarin 6znitelik ya da 6znitelik degerlerine gore segilmesi)

Eleman secigi ile html elemanlarinin isimleri kullanilir.

p{
color: blue;
text-align: center;

3

ID secici belli bir HTML elemaninin id 6zniteligini kullanilir. ID bir html sayfasinda tekrar etmez.
Bu nedenle ID secici bir sayfadaki bir elemani bi¢imlendirir! id degeri éniine # konulur. Asagidaki
ornekle id degeri prgl olan bir eleman s6z konusudur. id degerleri rakamla baglayamaz..

#prgl {
color: blue;
text-align: center;

}
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Simif se¢ici HTML elemanlarini class 6zniteligi degerine gore seger. Degerin Oniine nokta eklenir.
Agagidaki 6rnekte class="ortala" olarak tanimlanmig elemanlar bigimlendirilmektedir.

.ortala {
color: blue;
text-align: center;

}
Asagidaki drnekte ise class tanimlamasi yukaridaki gibi olan paragraf elemanlar: bigimlendirilmektedir.

p.ortala {
color: blue;
text-align: center;

}

HTML elemanlar1 birden fazla simfa sahip olabilirler. Ornegin: <p class="center large"> ... </p>
Dikkat: Siif degerleri rakamla baglayamaz.

* evrensel secicidir. Tiim HTML elemanlarimi seger.

* {
color: brown;
text-align: center;

}
Grup segici ile virgiille ayrilarak se¢im yapilir.

p,h1,h2 {
color: blue;
text-align: center;

}

3.3 CSS Nasil Eklenir?

CSS tanimlamalar ii¢ sekilde yapilir.

e Dig
. ic
e Satir ici

Bu konu 2.10 Baghg: altinda ele alinmigtir.

3.4 CSS Yorum Satirlar:

CSS yorum satirlar: style elemani iginde /* */ arasinda yer alir. Birden ¢ok satira yayilabilir.
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/* This is a single-line comment */ /* This is
p{ a multi-line
color: red; comment */
}
hl { h2 {

color: red; /* Set text color to red */ color: red;
} }

3.5 CSS Renkleri

CSS’de 6nceden tanmimlanmig renk isimleri, RGB, HEX, HSL, RGBA, HSLA degerleri kullanilir.
HTML icin énceden tanimlanmig 140 renk ismi CSS’de de gecerlidir!.

background-color 6zelligi ile HTML elemanlarinin arka plan renkleri belirlenebilir.

<hl style="background-color:SlateBlue;">Hello World</h1>
<p style="background-color:Pink;">Lorem ipsum...</p>

color ozelligi ile yaz rengi ayarlanabilir.

<h1l style="color:Tomato;">Hello World</hi>
<p style="color:DodgerBlue;">Lorem ipsum...</p>
<p style="color:MediumSeaGreen;">Ut wisi enim...</p>

border ozelligi ile HTML cergeve rengi ayarlanabilir.

<h1l style="border:2px solid Tomato;">Hello World</hi>
<h1l style="border:2px solid DodgerBlue;">Hello World</h1>
<hl style="border:2px solid Violet;">Hello World</h1>

Renk degerleri ile ilgili érnekler:

<h1l style="background-color:rgb(255, 99, 71);">...</h1>
<hl style="background-color:#ff6347;">...</h1>
<hl style="background-color:hs1(9, 100%, 64%);">...</hl1>

<h1l style="background-color:rgba(255, 99, 71, 0.5);">...</h1>
<h1l style="background-color:hsla(9, 100%, 64%, 0.5);">...</h1>

RGB degerleri 0-255 arasinda degisir ve toplayici renklerin (kirmizi, yesil, mavi) yogunlugunu ifade
eder. Ornegin rgb(255,0,0) kirmiziya kargilik gelir. (0,0,0) siyaha, (255,255,255) beyaza kargihik
gelir.

RGBA degerleri RGB renk uzaymin genisletilmis bicimdir. Burada RGB degerlerine alfa kanali
olarak ifade edilen bir parametre daha eklenmistir. 0-1 arasinda degisir, reel sayidir. 0 tam seffaflik,
1 tam mathk anlamidadir. Ornegin rgba(255,0,0,0.5) %50 seffaf kirmiziya kargihk gelir.

Ihttps://www.w3schools.com/colors/colors_names.asp
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3.6 Arka Plan

CSS arka plan 6zellikleri HTML elemanlarinin arka plan goriiniimlerini belirlemek igin kullanilir.
Bu kapsamda agagidaki 6zellikler vardir.

e background-color

background-image

background-repeat

background-attachment

e background-position

background-color 6zelligi renk konusunda incelenmigti. Her HTML elemaninin arka plan rengi
tanimlanabilir.

h1 {
background-color: green;
X
div {
background-color: lightblue;
b
pi
background-color: yellow;
X

opacity oOzelligi ile bir HTML elemaminin mathg/seffafhg ayarlanabilir. 0.0 -1.0 arasinda
ayarlanir. Bir elemanin opacity degeri onun kapsadigi elemanlar: da etkiler. Bu istenmiyorsa
RGBA renk tanimi ile mathk ayar1 yapilabilir.

background-image 6zelligi ile arka planin bir resim dosyas: olmasi saglanir. Varsayilan ayarlamada
resim gerektigi kadar tekrar edilir. Segilen arka plan resimlerinin yaz ile kontrast olugturmasina
dikkat edilmelidir. Genel olarak <body> elemaninin arka planinda resim kullanmilir. Ancak <p>
elemaninin bile arka plani bir resim dosyas: olabilir.

background-repeat oOzelligi ile yalmizca yatay (repeat-x) ya da yalmzca diigey (repeat-y)
tekrarlanma saglanabilir. no-repeat ile bir kez goriintiillenme saglanabilir.

body {
background-image: url("gradient_bg.png");
background-repeat: repeat-x;

}

background-position ile resmin konumu belirlenebilir.

body {
background-image: url("img_tree.png");
background-repeat: no-repeat;
background-position: right top;

3
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background-attachment Ozelligi arka plan resminin kaydirilabilir ya da sabit olmasini ayarlar.

body {
background-image: url("img_tree.png");
background-repeat: no-repeat;
background-position: right top;
background-attachment: fixed;

¥

3.7 Sinirlar

border ozellikleri bir elemanin sinirlarini bicimlendirmeye yarar.

border-style ozelligi asagidaki degerleri alir.

dotted noktali gizgiler
e dashed kesikli gizgiler
e solid siirekli cizgiler
e double cift ¢izgi

e groove 3B

e ridge 3B

e inset 3B

e outset 3B

e none ¢izgi yok

hidden cizgi yok

border-width 6zelligi ¢izgi kalinligini belirler. thin, medium, thick degerlerini alabilir. px,pt,cm,em
birimlerinde sayisal deger verilebilir.

border-color ¢izgi rengini belirler. Renk degerleri 6nceki béliimlerde ele alinmigtar.

Her bir sinir ¢izgisini farkli bigimlendirmek miimkiindiir (top, bottom, left, right).

p{
border-top-style: dotted;
border-right-style: solid;
border-bottom-style: dotted;
border-left-style: solid;

border-radius Ozelligi ile koge yuvarlatma yapilabilir. px,pt,cm,em birimlerinde sayisal deger
verilebilir.
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3.8 Marjlar

margin 6zelligi sinirlar diginda elemanlarin etrafinda bogluklar tanimlar. Dort yonde farkli marjlar
tanmimlamak iginde 6zellikler vardir (margin-top vb.).

Marjin ozelliklerinin alabilecegi degerler:

e auto: Tarayici marji belirler.
e Geniglik px,pt,cm birimlerinde sayisal deger olarak verilir.
e % : Marj elemanin genigliginin ylizdesi olarak belirlenir.

e parent: Marjin kapsanilan elemandan alinir.

Not: Negatif degerler miimkiindiir.

p{
margin-top: 100px;
margin-bottom: 100px;
margin-right: 150px;
margin-left: 80px;

3.9 I¢ Bosluk: Padding

padding 6zelligi bir elemanin sinirlar iginde bosluk olugturmak igin kullanilir. Dért yonde farkh
degerler alabilir. Kullanimi ve alabilecegi degerler margin ile benzerdir. En 6nemli fark: negatif
degerlerin gecerli olmamasidir.

div {
padding-top: 50px;
padding-right: 30px;
padding-bottom: 50px;
padding-left: 80px;
X

3.10 Yiikseklik ve Genislik

height ve width oOzellikleri bir elemanin genislik ve yiiksekligini belirlemek icin kullanilir. Bu
ozelliklerde sinir, marj ve padding dikkate alinmaz. Elemanin kendi genislik ve ytiksekligi s6z
konusudur.

Agagidaki degerleri alabilirler.

e auto: Tarayici degerleri belirler.
e px,pt,cm birimlerinde sayisal deger verilir.

e % : Kapsayan blok yiikseklik ve genisliginin yiizdesi
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e initial: Varsayilan degerler

e inherit: Degerler kapsayan elemandan alinir.

div {
height: 300px;
width: 50%;
background-color: orange;

3

max-width Ozelligi bir elemanin maksimum genigligini belirler. Maksimum genislik genisligi etkisiz
hale getirir. Benzer gekilde max-height, min-height, min-width oOzellikleri de vardir. px, pt,
cm biriminde degerler alirlar.

3.11 Box Model

Bir HTML eleman: kutular halinde diigtiniilebilir. CSS’de box model (kutu model) terimi tasarim
ve gikt1 (layout) soz konusu oldugunda ortaya ¢ikar. Kutu modeli her bir HTML elemaninin
etrafindaki ig ice kutular ifade eder: Marj, siir, padding ve igerik (Sekil 3.2).

Margin

Padding

Content

Sekil 3.2: CSS kutu modeli

Dikkat: height ve width ozellikleri ile igerik (content) bolgesinin boyutlar: belirlenir. Elemanin
tamamen kapladigi alan i¢in marj, sinir ve padding degerleri de dikkate alinmalidir.

D1g ¢izgi (outline) siirlarin digina ¢izilen, HTML elemaninin dikkat ¢ekmesi amagh ¢izgidir. Dig
cizgi ozellikleri:

e outline-style
e outline-color
e outline-width
e outline-offset

e outline
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Dig ¢izgi sinirdan farkhidir. Dig ¢izgi eleman smirinin digina ¢izilir. Diger elemanlarin {istiine
gikabilir. Dig ¢izgi eleman boyutlarina dahil degildir. Elemanin toplam geniglik ve yiiksekligi dig
gizgiden etkilenmez.

outline-style Ozelligi border-style ile ayni degerleri alir. outline-style oOzelligine atama
vapilmazsa diger dig ¢izgi 6zellikleri etkisizdir.

Diger 6zellikler:

outline-width : Dig ¢izgi genigligi

outline-color : Cizgi rengi

outline-offset : Dig ¢izgi le sinir arasina bosluk ekler.
3.12 Yaz1

color ozelligi yazi rengini belirler. Alacagi degerler renk konusunda (3.5) ele alinmigtir. Sayfa
varsayilan yazi rengi body segicisinde tanimlanandir.

W3C uyumlu CSS kodlamasinda color ozelligi tanimlanirsa, background-color o&zelligi de
tanimlanmalidir.

body {
background-color: lightgrey;
color: blue;

}

hi {
background-color: black;
color: white;

}

text-align ozelligi yazinin yatay hizalamasini tanimlamak i¢in kullanilir. center, left,right, justify
degerlerini alabilir.

vertical-align oOzelligi diisey hizalama icindir. top, middle, bottom degerlerini alabilir.

text-decoration yazinin goriiniimiinii degistirmek icin kullanilir. none degeri tipik olarak
baglantilarin altinin ¢izilmemesi amach atanir. overline, line-through, underline degerleri
atanabilir.

text-transformation metnin biiyiik/kiiglik harfe dontigtiiriilmesi igin kullanihir. Tiim kelimelerin
ilk harflerinin biiylik yapilmasi da miimkiindiir.

p-uppercase {
text-transform: uppercase;

p-lowercase {
text-transform: lowercase;

p.capitalize {
text-transform: capitalize;
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text-indent yazinin ilk satirimin igten baslamasini saglar. letter-spacing karakterler arasimnda
bosluklar1 belirlemekte kullanilir. line-height ozelligi satir araliklarini belirler. word-spacing
kelimeler arasindaki bogluklar icindir.

text-shadow yaziya golge ekler. En basit kullanimda yatay ve diigsey golge belirlenir.
hil {

text-shadow: 2px 2px;
X

Renk eklenebilir.

hl {
text-shadow: 2px 2px red;
3

3.12.1 Fontlar

Uygun yazi fontu segmek web sayfasinin gortintimiu agisindan 6nemlidir. CSS’de 5 genel font ailesi
vardir.

e Serif

e Sans-serif

e Monospace

e Cursive

e Fantasy
Cesitli font isimleri bu font ailelerinden birine aittir. CSS’de font-family 6zelligi yaz fontu
belirlemek i¢in kullanilir. Fontlar igletim sistemleri ve web tarayiciya gore degisir. Bu nedenle belli
bir font ile birlikte font ailesini de belirtmek gerekir. Bu sekilde tarayici bulamadigi bir fontun

yerine benzer bir font segebilir. Eger font ismi birden fazla kelimeden olusuyorsa tirnak icine
alinmalidir.

.p1 {
font-family: "Times New Roman", Times, serif;
}
.p2 {
font-family: Arial, Helvetica, sans-serif;
}
.p3 {
font-family: "Lucida Console", "Courier New", monospace;
}

Web-giivenli fontlar genel olarak tiim tarayicilarda ve igletim sistemlerinde yiiklii olan fontlardir.
Bu nedenle font-family 6zelligine benzer fontlar eklemek gerekir. Tk font bulunamadiginda ikinci,
tiglincii font kullanilir. Burada belirtilen son font font ailesi olmalidir. Yukarida bu gekilde 6rnek
kodlama goriilmektedir.
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Cizelge 3.1: Web-giivenli fonlar ve aileleri

Font Aile
Arial sans-serif
Verdana sans-serif
Helvetica sans-serif
Tahoma sans-serif
Trebuchet MS sans-serif
Times New Roman serif
Georgia serif
Garamond serif
Courier New monospace
Brush Script MT cursive

%100 giivenli (her yerde bulunan) font miimkiin degildir. En uygun web-giivenli fontlar Cizelge
3.1’de verilmistir.

font-style Ozelligi ile yazinin egik olmas: saglanir. U¢ deger alabilir.

e normal : Normal yaz
e italic : Italik (egik)

e oblique : Italik ile ¢ok benzer, kullanimi yaygin degildir.

font-weight Ozelligi yazinin kalin olmasini saglar. normal ve bold degerlerini alabilir.

font-variant ile yazida kiigiik harflerin biiyiik harflerle, biiyiik harflerin daha biiyiik gosterilmesi
saglanabilir. normal ve small-caps degerlerini alabilir.

font-size ile yaz1 boyutu belirlenir. Alacagi deger mutlak ya da goreceli olabilir.

e Mutlak boyut

— Yaziy1 yiiksekligi belirlenen degerde olur.
— Kullanicinin tarayicilarda yazi yiiksekligini degistirmesine izin verilmez.

— Ciktida fiziksel yaz yiiksekligi belli ise mutlak biiytikliik kullanmak yararhidir.
e Goreceli boyut

— Cevreleyen elemanlar gore goreceli boyut belirlenir.

— Kullanicinin tarayicilarda yazi yiiksekligini degistirmesine izin verilir.

Yaz1 ytksekligi piksel biriminde verilebilir. Bir bagka birim em olup, 1 em varsayilan yazi
yiiksekligidir. Bu deger cogu tarayicida 16 pikseldir. Yiizdelik olarak boyut verildiginden varsayilan
yaz1 yiiksekligine gore boyut belirlenir. Asagidaki érnekleri inceleyin.

hl {
font-size: 40px;
}
h2 {
font-size: 1.875em; /* 30px/16=1.875em */
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+
body {

font-size: 100%;
}

font Ozelligi ile bir 6zellik icinde birden fazla fonlarla ilgili 6zellik degeri belirlenerek kod kisaltilir.
font agagidaki ozellikler i¢in kisaltilmig 6zelliktir.

e font-style

font-variant

e font-weight

font-size/line-height

e font-family

font-size ve font-family oOzelliklerinin degerlerinin belirlenmesi zorunludur.

p-a {
font: 20px Arial, sans-serif;
¥
p-b {
font: italic small-caps bold 12px/30px Georgia, serif;
}

3.13 Baglant1 (Link)

Baglant1 elemanlar1 (<a>) color, font-family vb. CSS ozellikleri ile bigimlendirilirler. Bunun
yaninda durumlarina gore de bigimlendirme yapilabilir. 4 durum s6z konusudur.

e a:link: Normal, ziyaret edilmemig

e a:visited: Ziyaret edilmis baglanti

e a:hover: Kullanic fare ile lizerinden gegmis

e a:active: Tiklanilan andaki baglanti
a:link {

color: red;

}

a:visited {
color: green;

3

Kodlamada a:hover, a:link ve a:visited’den sonra, a:active, a:hover’den sonra olmak
zorundadir.

text-decoration Ozelligi genellikle baglantilarin altinin ¢izilmemesi igin kullanilir.
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a:link {

text-decoration:

a:visited {

text-decoration:

a:hover {

text-decoration:

a:active {

text-decoration:

3.14 Listeler

none;

none;

underline;

underline;

HTML’de sirali ve sirasiz olmak iizere iki tiir liste vardir. CSS 6zellikleri ile agagidakiler yapilabilir.

e Sirali ve sirasiz liste maddeleri i¢in farkl isaretler kullanilabilir.

e Madde igaretleri igin resim kullanilabilir.

e Liste ve maddelere arka plan renkleri atanabilir.

list-style-type Ozelligi ile madde igaretleri belirlenir.

ul.a {

list-style-type:

3

ul.b {

list-style-type:

}

ol.c {

list-style-type:

}

ol.d {

list-style-type:

3

circle;

square;

upper-roman;

lower-alpha;

list-style-image ile madde isaretleri icin resim tanimlanir.

ul {

list-style-image: url(’sqpurple.gif’);

}

list-style-position ile madde igaretlerinin konumlar1 belirlenir. inside,

atanabilir.

outside degerleri
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Kisaltilmig 1ist-style ozelligi ile birden ¢ok 6zellik birlikte tanimlanir. Buradaki sira:

e list-style-type
e list-style-position
e list-style-image

ul {

list-style: square inside url("sgpurple.gif");
¥

Listelerde color,padding vb. 6zellikler kullanilabilir.

3.15 Tablolar

CSS ile HTML tablolarinin goriiniimleri 6nemli derecede iyilestirilebilir. Tablo sinirlar1 border
ozelligi ile belirlenir.

table, th, td {
border: 1px solid black;
by

width ve height Ozelligi ile tablo genisligi ve yiiksekligi belirlenebilir. Ornegin width:100% ile
tablonun genisligi sayfa genisligi kadar olur. Piksel biriminde deger atamasi da yapilabilir.

Tablo cizgileri hem <table> hem de <th>,<td> elemanlarimin kendi smirlari oldugundan cift
¢izgidir. Bunu border-collapse:collapse atamasi ile tek ¢izgi yapmak miimkiindiir. Yalnizca
tablonun cizgileri goriintiilensin isteniyorsa tablo elemaninin border 6zelligine atama yapilmalidir.

text-align, vertical-align Ozellikleri tablolarda da kullamilabilir. Siirlar ve igerik arasindaki
bosgluk <td>, <th> elemanlarinda padding 0zelligi ile kontrol edilir. Satirlarda yatay ¢izgiler igin
<td>, <th> elemanlarinda border-bottom 6zelligi kullanilir.

th, td {
border-bottom: 1px solid #ddd;
}

thover secici <tr> elemaninda uygulandiginda fare satirlarin izerine geldiginde vurgulanma
saglanir.

tr:hover {background-color: #f5f5f5;}
nth-child() segici ile background-color kullanilarak zebra desenli tablo tanimlanabilir.
tr:nth-child(even) {background-color: #f2f2f2;}

Tablolarda color ve background-color ozellikleri kullanilir.
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3.16 CSS Sayfa Diizeni (Layout)

display sayfa diizeni bakimindan en 6nemli 6zelliktir. Bir elemanin gosterilip gosterilmeyecegini
ve basil gosterilecegini kontrol eder. Her HIT'ML elemaninin varsayilan display 6zelligi tanimlidir.
Cogu elemanin display 6zelligi block ya da inline’dir.

Blok diizeyi elemanlar yeni bir satirda baglar. Miimkiin olan tiim genigligi kaplar. div blok
diizeyinde bir elemandir. Diger tipik blok diizeyi elemanlar:

e <hi1>...<h6>
o <p>

o <form>

o <header>

e <footer>

e <section>

Satir i(;i (inline) elemanlar yeni bir satirdan baglamazlar. Gerektigi kadar yer kaplarlar. Tipik satir
i¢i elemanlar:

e <span>
o <a>

e <img>

display:none JavaScript’te elemanlar: silmeden ve yeniden olusturmadan gizlemek ve gostermek
i¢in yaygin kullanilir. <script> elemaninin varsayilan ayar: display:none’dir. Varsayilan display
degeri degistirilebilir. Yaygin bir 6rnek <1i> elemanimin blok diizeyinden satir i¢i diizeyine
doniigtiriilerek listenin yatay goriinmesinin saglanmasidir (1i { display:inline}).

Onceden de belirlendigi gibi blok elemanlar1 sayfa genigligini kaplar. width ozelligi ile elemamn
genigligi kontrol edilebilir. margin:auto atamasiyla elemanin kendisini kapsayan elemana gore
yatay olarak ortalanmasi saglanabilir. <div> elemaninda tarayici penceresi kiicilik ise tarayici bir
kaydirma gubugu (scrollbar) ekler. width yerine max-width kullanilirsa tarayici bu tiir durumlar:
daha iyi kontrol eder.

div.ex1l {

width: 500px;

margin: auto;

border: 3px solid #73AD21;
}

div.ex2 {

max-width: 500px;

margin: auto;

border: 3px solid #73AD21;
X
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Bolum 4

JavaScript Programlama Dili

4.1 Giris

JavaScript diinyanin en taniman programlama dili olup, ayni zamanda HTML’in programlama
dilidir. JavaScript ile HTML elemanlar degistirilebilir. HTML DOM (Document Object Model)
HTML elemanlarina erigim icin resmi W3C standardidir. Agagidaki JavaScript kodu id 6zniteligi
”demo” olarak (id="demo”) tanimlanmig bir HTML elemammnin igerigini degigtirmektedir.

Java ile JavaScript birbirinden fakli programlama dilleridir.
document .getElementById("demo") .innerHTML = "Hello JavaScript";

document . getElementById() HTML DOM yontemlerinden (method) biridir.

JavaScript ile

e HTML elemanlar1 degistirilebilir,

e silinebilir,

e yeni HTML elemanlar: olugturulabilir,

e HTML elemanlar1 kopyalanabilir, klonlanabilir.

Agagidaki 6rnekte <image> elemaninin src Ozniteliginin degeri degistirilmektedir. JavaScript ile
hemen hemen tiim HTML elemanlarinin 6znitelikleri degistirilebilir.

<!DOCTYPE html>

<html>

<body>

<script>

function changeImage() {
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var image = document.getElementById(’myImage’);
if (image.src.match("bulbon")) {
image.src = "pic_bulboff.gif";

} else {
image.src = "pic_bulbon.gif";
b
¥
</script>

<img id="myImage" onclick="changeImage()" src="pic_bulboff.gif" width="100" height="180">
<p>Click the light bulb to turn on/off the light</p>

</body>

</html>

Yukaridaki 6rnekten goriilecegi tizere, JavaScript so6z dizimi olarak C diline gok benzer.
JavaScript ile HTML stilleri degistirilebilir. Bir HTML elemaninin stilini degistirmek, 6zniteligini

degistirmek gibidir. Ornek:

document .getElementById("demo") .style.fontSize = "25px";

4.2 JavaScript Kodlarimin Yeri

HTML dilinde JavaScript kodlar1 <script> ve </script> etiketleri arasinda yer alir. Bu etiketler
kodun nerede baglayip nerede bittigini belirtirler. Kodlar HTML sayfasinin hem <body> hem de
<head> boliimiinde yer alabilir. Ornek:

<script>
function myFunction() {
document .getElementById("demo") .innerHTML = "My First JavaScript Function";
X
</script>

JavaScript kodlar1 genel olarak bir olay (event) gerceklegirse (6rnegin kullanici bir butona
bastiginda) icra edilirler. Bir fonksiyon i¢inde bulunan kod daha sonra bir olay gerceklestiginde
caligtirilabilir. Fonksiyonlar ve olaylar konusunda ilerleyen boliimlerde daha fazla bilgi verilecektir.

<head> ya da <body> i¢inde JavaScript kodu:

e Bir HTML dokiimamni iginde sirsiz sayida skript (betik) bulunabilir.

Skriptler hem <head> hem de <body> bdliimlerinde ya da her ikisinde olabilir.

Genellikle skriptler ya <head> boliimiinde ya da <body> boliimiiniin sonunda yer alir.

Skriptlerin belli bir béliimde yer almas1 kodun okunabilirligi acisindan yararhdir.

Asgagidaki ornekte <head> boliimiinde yer alan bir fonksiyon, bir butona basilinca ¢agrilmaktadar.

<!DOCTYPE html>
<html>

<head>

<script>
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function myFunction() {
document .getElementById("demo") .innerHTML = "Paragraph changed.";
}
</script>
</head>
<body>
<h1>My Web Page</h1>
<p id="demo">A Paragraph</p>
<button type="button" onclick="myFunction()">Try it</button>
</body>
</html>

Ayni1 kod <body> boliimiinde de yer alabilir.

<IDOCTYPE html>
<html>
<body>
<h1>My Web Page</h1>
<p id="demo">A Paragraph</p>
<button type="button" onclick="myFunction()">Try it</button>
<script>
function myFunction() {
document .getElementById("demo") .innerHTML = "Paragraph changed.";
¥
</script>
</body>
</html>

e JavaScript kodlar1 dig dosyalarda da yer alabilir.

Bu sekilde caligmak aym kodlarin birden fazla HTML sayfasinda kullamilmasi agisindan
yararhdir.

e JavaScript dosya uzantis1 ”js” dir.

e Dig dosya ad1 <script> etiketinin src Ozniteliginde belirtilir.

<IDOCTYPE html>

<html>

<body>

<script src="myScript.js"></script>
</body>

</html>

4.3 JavaScript’de Cikis

JavaScript yazdirma (print) ya da ¢ikig (output) fonksiyonlarina sahip degildir. Yalmzca HTML
elemanlarini degistirmek i¢in kullanilir.

HTML elemanlarini degigtirmek i¢in document.getElementById(id) yontemi kullamilir. Hangi
HTML eleman {izerinde iglem yapilacagi elemanin id 6zniteligi ile belirlenir. innerHTML elemanin
igerigini gosterir. Yukaridaki 6rnekleri inceleyin.
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e <script> </script> etiketleri arasindaki JavaScript ifadeleri web tarayici tarafindan icra
edilir.

e document.getElementById("demo") bir HTML elemanini id 6zniteligi yardimiyla bulmak
icin gerekli koddur.

e innerHTML = "Paragraph changed." elemanin HTML icerigini degistirmek icin gerekli
koddur.

Bu béliimdeki 6rneklerde genel olarak id 6zniteligi ”demo” olan bir paragraf elemani kullanilacaktir.

Test amach olarak dogrudan HTML dokiimanina yazmak da miimkiindiir.

<script>
document.write(Date());
</script>

Kullamlan web tarayicisi debug (hata ayiklama) destegi sagliyorsa console.log() yontemi ile
baz1 degerler yazdirilabilir. Debug moduna gegmek igin web tarayicida F12 tusuna basilarak gelen
meniide ” Console” segilir.

<!DOCTYPE html>
<html>

<body>

<h1>My First Web Page</h1>
<script>

a = b;

b = 6;

c =a+ b;
console.log(c);
</script>
</body>

</html>

4.4 JavaScript Sozdizimi

JavaScript HTML sayfalarina dinamik bir yapi kazandirmak icin geligtirilmis bir programlama
dilidir. Kullanic1 tarafinda web tarayici altinda galigtig: i¢in ayni zamanda bir skript (betik) dilidir.
Skript dilleri derlenmez, yorumlanirlar.

Bir programlama dilinde ciimleler, bilgisayar deyimlerine ya da sadece deyimlere kargilik gelir.

JavaScript sozdizimi C diline ¢ok yakindir.
Sabitler

Sayisal sabitler ondalik noktali, noktasiz ya da bilimsel bigimde yazlabilir.

3.1415
1002
321e6
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Dizge (string) sabitler ¢ift ya da tek tirnaklar arasinda yer alir.

"Ali Ak"

Dizi sabitler:

[10,5,100,75]

Objeler:

{firstName:"John", lastName:"Doe", age:50, eyeColor:"blue"}
Fonksiyonlar:

function myFunction(a, b) { return a * b;}

Degiskenler

Bir programlama dilinde bir isim verilmis degiskenler verileri saklamak i¢in kullanilir. JavaScript’de
degigsken tanimlamak i¢in var anahtar kelimesi kullamilir. Degiskenlere atama esittir isareti ile
yapilir.

var x, length
x =5
length = 6

JavaScript kodunun icra edilmesi sirasinda degiskenlerin degerleri degisir, sabitler degismez.

Operatorler

Aritmetik hesaplamalar i¢in aritmetik operatorler kullamlir (+ - * /). Atama operatorii (=) ile
degiskenlere atama yapilir.

Tligkisel ve mantiksal operatorler: == = < >
Deyimler

HTML’de JavaScript deyimleri HTML tarayicisina génderilen bir dizi komuttan olusur. Ifadeler
birbirinden ; ile ayrilir (sonlandiricr).

x=y+5;
Z=xX%*5;

Anahtar Kelimeler ve Belirleyiciler

Deyimler (statements) genellikle bir anahtar kelime (keyword) ile baglar. Sik kullanilan anahtar
kelimelerden var web tarayiciya yeni bir degigsken yaratmasi gerektigini soyler.
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var x=5;
var y=8*x;

Tim programlama dilleri degiskenleri, fonksiyonlar1 ve objeleri 6zgiin isimleri ile belirlemek
zorundadir. Bu ozgiin isimler belirleyiciler (identifers) olarak adlandirihirlar. Isimler harfler,
rakamlar, alt ¢izgi ve dolar igaretleri icerebilirler, sayi ile baglayamazlar. Rezerve edilmis kelimeler
(anahtar kelimeler gibi) isim olarak verilemez (belirleyici olamazlar).

Yorum Satirlar:

JavaScript kodunun tamami komutlardan olusmaz. Cift bolii igaretlerinden sonraki satirlar yorum
satirlaridir. Web tarayici tarafindan dikkate alinmaz.

// Yorum satira

Veri Tiirleri

Degiskenler, sayilar, metin dizgeleri (text string), diziler, objeler gibi ¢esitli veri tiirlerini
tutabilirler.

var length = 16; // Sabit sayi ataniyor

var points = x * 10; // Bir ifadenin sonucu olarak sayi ataniyor
var lastName = "Johnson"; // Dizge

var cars = ["Saab", "Volvo", "BMW"]; // Dizi

var person = {firstName:"John", lastName:"Doe"}; // Obje sabiti atamasi

Programlamada veri tiirleri énemli bir kavramdir. Ilerleyen béliimlerde bu konuda daha fazla bilgi
verilecektir.

Fonksiyonlar

Bir fonksiyon igine yazilmig kodlar bir ¢ok kez icra edilebilir (yeniden kullamlabilir). Ornegin
agagidaki fonksiyon argliman olarak aldig: iki degiskenin carpimini geri dondiirmektedir.

function myFunction(x, y) {
return x * y;

3

Biiyiik /Kii¢iik Harf Duyarliligi, Karakter Seti

e Tium belirleyiciler biiyiik-kii¢iik harf duyarhdir.
e lastName ile lastname degigkenleri iki farkl degiskendir.
e myFunction ve myfunction farkl fonksiyonlardir.

e Var var olarak kabul edilmez.

JavaScript Unicode karakter setini kullanir.
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4.5 Deyimler

HTML’de JavaScript deyimleri web tarayiciya iletilen komutlardir. Bu sekilde web tarayiciya ne
yapmasi gerektigi bildirilir. Noktali virgiil deyimleri ayirt etmek igin kullanilir. Bu sgekilde ayni
satirda birden ¢ok deyim kullanilmasi da miimkiindiir.

a=b; =5;b=7;c=b+a;
b=7;

c=b+a;

Noktali virgiil ile sonlandirilmamig JavaScript kodlarima rastlamak miimkiindiir. Sonlandirici
kullanimi zorunlu olmamasina ragmen, kullanilmamasi durumunda kodlar genellikle ¢aligmaz.

Her bir deyim kod igerisinde yazildig: sira ile icra edilir.

Kod Bloklar:

Javascript deyimleri bloklar halinde gruplanabilirler. Bloklar kiime parantezleri arasindadir, { ile
baglar } ile biter.

function myFunction() {
document .getElementById("demo") .innerHTML = "Hello Dolly.";
document .getElementById ("myDIV") .innerHTML = "How are you?";

Deyim Belirleyicileri
e JavaScript deyimleri bazen belirleyiciler ile baglar.
e Deyim belirleyicileri rezerve edilmis kelimelerdir ve isimlendirmede kullanilamazlar.

e Bazi belirleyiciler agagida listelenmigtir.

Deyim Aciklama

break Dongliyii keser.

continue Dongiiyii bir sonraki asamaya atlatir.
do ... while | Dongii olugturur.

for Dongii olugturur.

function Fonksiyon tanimlama

Bosluklar, Satir Uzunluklar: ve Satir Sonlari

Kodun caligtirilmas: sirasinda fazladan bosgluklar dikkate alinmaz. Kodun okunabilirligi agisindan
fazladan bogluklar kullanilabilir. Asagidaki iki satir arasinda bir fark yoktur.

var person = "Hege";
var person="Hege";

Programcilar okunabilirlik agisindan satir uzunluklarinda 80 karakteri ge¢mezler. Deyimler ; ile
sonlandigindan uzun satirlar ikiye boliinebilir.
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document .getElementById("demo") .innerHTML =
"Hello Dolly.";

Kod satirlar bir dizgede ters boli (\) kullanilarak béltinebilirler.

document .getElementById("demo") .innerHTML = "Hello \
Dolly!";

Ancak dizge diginda ters bolii ile satirlar boliinmez.

4.6 Yorum Satirlar:

e Yorumlar kodu agiklamak ve kodun okunabilirligini artirmak icin kullanilir.

e Kodun bir kismi da test amach olarak yorum haline getirilebilir. Boylece bu kisim icra
edilmez.

e Tek satirhk yorumlar // ile baglar. // ile satir sonu arasindaki metin kodun galigtirilmas:
sirasinda dikkate alinmaz.

e Birden ¢ok satirdan olusan yorumlar /* ile baglar, */ ile biter.

Ornekler:

// Change heading:

document . getElementById ("myH") . innerHTML
// Change paragraph:

document .getElementById ("myP") .innerHTML

"My First Page";

"My first paragraph.";

var x = 5; // Declare x, give it the value of 5
var y = x + 2; // Declare y, give it the value of x + 2

/*

The code below will change

the heading with id = "myH"

and the paragraph with id = "myp"

in my web page:

*/

document .getElementById ("myH") .innerHTML
document .getElementById ("myP") .innerHTML

"My First Page";
"My first paragraph.";

//document . getElementById ("myH") .innerHTML = "My First Page";
document .getElementById ("myP") .innerHTML = "My first paragraph.";

/*
document . getElementById ("myH") . innerHTML
document . getElementById ("myP") .innerHTML
*/

"My First Page";
"My first paragraph.";
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4.7 Degiskenler

Degiskenler bilgi saklamak igin kullanilan tagiyicilardir. Matematikte degisken kavrami ile
programlamada degisken kavramlar: benzerdir.

e Degiskenler kisa (x,y gibi) ya da uzun (toplamHacim, ortalamaX gibi) isimler alabilirler.

e Degisken isimleri harfler, rakamlar, $ ve _ igerebilir.

e Degigken isimleri rakamla baglayamaz, harfle baglar. $ ve _ile baglayabilir, ancak tercih
edilmez.

Degisgken isimleri buyiik kiigiik harf duyarhdir. x ve X farkl degiskenlerdir.

Rezerve edilmig kelimeler (anahtar kelimeler) degigken ismi olarak verilemez.

Atama Operatorii

JavaScript’te = atama operatoriidiir. Esittir anlaminda degildir. Agagidaki kod matematik olarak
yanlig olmasina ragmen programlama agisindan dogrudur. x degigkeninin degerini 6 artirip kendine
atama yapmak anlamindadir.

x=x+6;
Esittir operatorii ise == dir.

Veri turleri

e Degiskenler metin ya da sayisal bilgileri tutabilirler.

Metin bilgileri dizge (string) ya da metin dizgesi olarak adlandirilir.

Pek cok veri tiirti olabilir. Bu agamada sayilar: ve dizgeleri goz 6niine almak yeterlidir.

Eger bir degiskene dizge atamasi yapilacak ise ¢ift ya da tek tirnak arasina almak gerekir.

Sayisal degerler igin tirnak kullanilmaz.

Sayisal degerler tirnak i¢ine alinirsa say1 olarak degil metin olarak dikkate alinirlar.

var pi = 3.14;

var person = "John Doe";
var answer = ’Yes I am!’;
var n=10;

Degisken Tanimlama

Degiskenler var anahtar kelimesi kullanilarak tanimlanir.
var carName;

Tamimlama sonrasi degisken bog (empty) durumdadir. Degigkene bir deger atamasi yapmak i¢in
atama operatori kullanilir.
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carName="Audi";
Tanimlama ve atama birlikte de yapilabilir.
var carName="Ford";

Birden ¢ok degisken bir satirda tamimlanabilir. Bu durumda deyim var ile baglar, degiskenler
birbirinden virgiil ile ayrilir.

var lastName = "Doe", age = 30, job = "carpenter";
Ya da

var lastName = "Doe",

age = 30,

job = "carpenter";

Programlamada degiskenler bir deger igermeden tanimlanirlar. Bu tiir degigkenler daha sonra deger
alacaklardir. Tanimlanmig ancak herhangi bir deger atanmamig degiskenlerin degeri undefined’dir.

Bir degisken yeniden tanimlanirsa, degerini kaybetmez. Agagidaki iki deyim icra edildikten sonra
carName degiskeninin degeri ” Volvo” dur.

var carName = "Volvo";
var carName;

const ve let

2015’e kadar degisken tanimlamanin tek yolu var anahtar kelimesi idi. 2015 sonrasi const ve let ile
degisken tamimlama geldi (ES6 - ECMAScript 2015 versiyonu). const ile tanimlanan degigkenlerin
degeri degistirilemez, bu yolla sabit tanimlamas1 yapilir. let ise var ile benzer gekilde degisken
tanmimlamak i¢in kullanmilir. Aralarinda bilinirlik alani bakimindan farklar vardir. Bu dokiimanda
genel olarak var ile 6rnekler verilecektir. Eski web tarayicilarda const ve let destegi olmadigindan
ozel bir gerekge yok ise var tercih edilmesinde yarar vardir.

4.8 Veri Turleri

JavaScript dinamik tiirlere sahiptir. Bir degigken farkli tiirler icin kullanilabilir.

var x; // x degeri undefined
var x = 5; // 8imdi x bir sayi
var x = "John"; // 8imdi x bir dizge
Dizgeler

Dizge (string) bir dizi karakteri (6rnegin ” Ali Akdeniz”) saklayan bir degiskendir. Dizge sabitler
tek ya da ¢ift tirnaklar arasinda yazilirlar. Dizgeyi sinirlayan tirnaklarla karigmadikca dizge i¢inde
tek ya da ¢ift tirnak kullanilabilir.

var carName = "Volvo XC60"; // ¢ift tirnak
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var carName = ’Volvo XC60’; // tek tirnak

var answer = "It’s alright"; // Gift tirnak iginde tek tirnak
var answer = "He is called ’Johnny’"; // Gift tairnak icinde tek tirnaklar
var answer = ’He is called "Johnny"’; // Tek tirnak iginde ¢ift tirnaklar
Sayilar

JavaScript’te tek tiir sayr kullamilir. Reel ve tamsayr ayrimi yoktur. Sayilar ondalik noktali,
noktasiz ya da bilimsel (iistel) yazilabilirler.

var x1=34.00;
var x2=34;

var z=123e5;
var t=123e-5;

Mantiksal Tiir (Boolean)

Mantiksal veri tiirtinde iki deger s6z konusudur: Dogru (true) ve Yanhs (false).

var x = true;
var y = false;

Diziler

Diziler (array) koseli parantezlerle tanimlanirlar. Dizilere sabit deger atamalarinda elemanlar virgiil
ile ayrilir.

var cars = ["Saab", "Volvo", "BMW"];

Objeler

Objeler kiime parantezleri arasinda tanimlanirlar. Obje ozellikleri (property) isim:deger bigiminde
virgiillerle ayrilarak yazilirlar.

var person = {firstName:"John", lastName:"Doe", age:50, eyeColor:"blue"};

Undefined ve Null

Deger atanmamig bir degiskenin degeri undefined olur. Degiskenlere null degeri atanarak icleri
bosaltilabilir.

var cars; // Deger undefined
var person = null; // Deger null
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typeof Operatorii

Bir degiskenin tiiriinii belirlemek icin typeof operatorii kullanilir.

Ifade Geri doniig degeri
typeof "John" string

typeof 3.14 number

typeof false boolean

typeof [1,2,3,4] object

typeof {name:’John’, age:34} | object

Diziler de bir tiir obje oldugundan typeof operatorii object degeri dondiiriir.

4.9 Objeler

Objeler 6zellikler ve yontemler eklenmis verilerdir.

o Ozellikler (properties) objelerle ilgili degerlerdir. Obje altinda tamimli degigkenler gibi
diigtintilebilir.

e Yontemler (methods) objelerin gergeklegtirebilecegi eylemlerdir.

Gergek hayattan bir obje 6rnegi: Araba

Obje (object) | Ozellikler (properties) | Yéntemler (methods)

car car.name = Fiat car.start()

car.model = 500 car.drive()

car.weight = 850kg car.brake ()

car.color = white car.stop(Q)

e Tiim arabalar ayni ozelliklere sahiptir, ancak 6zelliklerin degerleri degigmektedir.

e Tim arabalar aym yontemlere sahiptir, ancak yontemler farkli zamanlarda uygulanir.

JavaScript’te objeler yontemleri ve 6zellikleri olan veriler ya da degiskenlerdir. Hemen her sey obje
olarak degerlendirilir (Dates, Arrays, Strings, Functions ...). Kullanic1 tamimh objeler olugturmak
da mumkiindir. Asagidaki 6rnekte ”person” adli bir obje olusturulmakta ve ona dort ozellik
eklenmektedir.

var person = {firstName:"John", lastName:"Doe", age:50, eyeColor:"blue"};
Obje tanimlamasi birden ¢ok satira da yayilabilir.

var person = {
firstName:"John",
lastName: "Doe",
age:50,
eyeColor:"blue"

};
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Yeni objeler tanimlamak igin farkli yollar da vardir. Halihazirda var olan objelere yeni 6zellikler
ve yontemler de eklenebilir.

Obje ozelliklerine iki farkli yolla erisilebilir.
person.lastName;

person["lastName"];

Obje yontemleri agsagidaki s6z dizimine gore cagrilir.
objectName .methodName ()

Ornek:

Name = person.fullName();

4.10 Fonksiyonlar

Bir JavaScript fonksiyonu belli bir gorevi yerine getirmek iizere diizenlenmis bir kod blokudur.
Fonksiyonlar bir gekilde tetiklendikleri (gagrildiklari) zaman icra edilirler.

function myFunction(pl, p2) {
return pl * p2; // Bu fonksiyon pl ile p2 garpimini geri déndiiriir.

}

Fonksiyon So6zdizimi

e Bir JavaScript fonksiyonu sira ile function anahtar kelimesi, fonksiyon ismi ve parantezlerle
() tanimlanir.

e Fonksiyon isimlendirme kurallari degisken isimlendirme kurallar: ile aynidir.

e Fonksiyon parantezi iginde virgiille ayrilmig olarak parametreler ya da parametre degiskenleri
yer alabilir.

e Fonksiyon parametreleri fonksiyon tanmimlamasinda listelenmig isimlerdir.

e Fonksiyon argiimanlari fonksiyon galistiginda (icra edildiginde) fonksiyonun aldigi gercek
degerlerdir.

e Fonksiyon tarafindan caligtirilacak kod kiime parantezleri { } arasinda yer alir.

e Fonksiyon i¢inde argiimanlar yerel degigkenler olarak kullanilir.

functionName (parameterl, parameter2, parameter3) {
calistirilacak kod
¥

Fonksiyonlarin Cagrilmasi
Fonksiyon i¢indeki kod fonksiyon g¢agrildigi zaman icra edilir. Bu {i¢ sekilde olur.

e Bir olay gerceklesirse (Ornegin kullanici bir butona basarsa)
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e Fonksiyon bagka bir kod iginden ¢agrilirsa
e Otomatik olarak (self invoked)

Geri Doniis Degeri

Fonksiyon kodunda return deyimine ulagildiginda fonksiyonun c¢aligmasi durur. Eger fonksiyon
bir deyim iginden cagrilmig ise fonksiyonu cagiran deyimden sonraki kod galigtirilmaya devam
edilecektir. Fonksiyonlar ¢ogunlukla bir geri doniis degeri hesaplarlar. Geri dontig degeri ¢agiran
koda iletilir.

var x = myFunction(4, 3); // Fonksiyon gagiriliyor, geri doniig
// degeri x degiskenine ataniyor.

function myFunction(a, b) {
return a * b; // Fonksiyon a ve b nin
} // garpimini geri déndiiriyor.

Fonksiyon geri doniis degeri cagrilan kod iginde degigken gibi kullanilabilir. Basgka bir deyisle
fonksiyon geri doniig degeri operatorler ile birlikte sag taraf degeri (atama operatoriiniin sag
tarafinda) olarak kullanilabilir.

text = "The temperature is " + toCelsius(32) + " Centigrade";

Neden Fonksiyon?

e Kod tekrar kullanilabilir. Kodu bir kez tanimlayip, ¢cok kez kullanabilirsiniz.

e Aym kod farkli argiimanlar ile pek ¢ok kez kullanilip, farkli sonuclar tretilebilir.

4.11 Faaliyet Alani (Scope)

Faaliyet alani, kod icinde degigkenlere erisilebilen bolgeyi ifade eder. JavaScript’te fonksiyonlar
ve objeler ayni zamanda degiskenlerdir. Bu baglamda JavaScript’de faaliyet alami degiskenlere,
fonksiyonlara ve objelere erigilebilen bolgeyi ifade eder.

JavaScript fonksiyon faaliyet alanina sahiptir. Bir fonksiyon icinde tanmimlanmis degiskenler
fonksiyon i¢inde yereldir.

// carName erigilebilir degil

function myFunction() {
var carName = "Audi";
// carName erigilebilir

Yerel degigkenler yalnizca tanimlandiklari fonksiyonlar iginde gegerli oldugundan ayni isimli
degiskenler farkli fonksiyonlar iginde kullanilabilir.  Yerel degiskenler fonksiyon caligtiginda
yaratilir. Fonksiyon sona erdiginde silinirler.

Fonksiyonlarin diginda tanimlanan degigkenler globaldir. Global bir degisken global faaliyet alanina
sahiptir. Web sayfas1 i¢indeki tiim fonksiyonlarin iginden global degiskenlere erisilebilir.
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var carName = " Volvo";
// carName erigilebilir.
function myFunction() {

// carName erigilebilir.

Tanimlanmamig bir degigskene atama yapildiginda otomatik olarak global faaliyet alanina sahip
olur.

// carName erigilebilir.

function myFunction() {
carName = "Volvo";

// carName erigilebilir.

Fonksiyon argiimanlar1 (parametreler) fonksiyon iginde yereldir.

Degiskenlerin Omrii

e Degigkenlerin 6miirleri tanmimlandiklar: zaman baglar.
e Yerel degigkenler fonksiyonun ¢aligmas: sona erdiginde silinirler.

e Global degigkenler sayfa kapaninca silinirler.

4.12 Olaylar (Events)

HTML olaylart HTML elemanlarinda olugur. HTML sayfalarinda JavaScript kullanilirsa JavaScript
bu olaylara tepki verir.

Bir HTML olay1 web tarayici ya da kullanicinin bir eylem yapmasi ile olugur. Bir web sayfasinin
yiklenmesinin tamamlanmasi, bir input alaninin degigmesi, bir butona basilmas1t HTML olaylarina
ornek olarak verilebilir. JavaScript ile bir olay oldugunda bir kodun icra edilmesi miimkiindiir.
HTML elemanlarina JavaScript kodlar: ile olay isleyici 6znitelikler eklenmesi miimkiindiir.

<some-HTML-element some-event=’some JavaScript’>
<some-HTML-element some-event="some JavaScript">

Asagidaki érneklerde bir buton elemanina onclick 6zniteligi eklenmektedir. Ikinci kod butonun
kendinde degisiklik yapmaktadir.

<button onclick=’getElementById("demo").innerHTML=Date()’>The time is?</button>
<button onclick="this.innerHTML=Date()">The time is?</button>

Olay igleme amagch 6zniteliklere atanan JavaScript kodlar: ¢cogu kez tek satirdan olugmaz. Boyle
durumlarda fonksiyon c¢agris1 yapilmalidir.
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<button onclick="displayDate()">The time is?</button>

Yaygin kullanilan HTML olaylari:

Olay (Event) | Agiklama
onchange Bir HTML elemani degisiyor.

onclick Kullanici bir HTML elemanina tikliyor.
onmouseover | Kullanici fareyi bir HTML elemani iizerinde stiriikliiyor.
onmouseout | Kullanici fareyi bir HI'ML elemaninin iizerinden uzaklagtiriyor.

onkeydown Kullanic1 klavyeden bir tusa basiyor.

onload Web tarayici sayfanin yiiklenmesini tamamliyor.

HTML olaylarimin tam listesi igin http://www.w3schools.com/jsref/dom_obj_event.asp say-
fasindan yararlanilabilir.

4.13 Dizgeler

Metinleri saklamak ve yonetmek igin dizgeler (string) kullamilir. javaScript ”Ali Ak” gibi bir dizi
karakteri basitge saklayabilir. Bir dizge iki tirnak (tek ya da ¢ift tirnak) arasindaki herhangi
bir metindir. Dizgeyi simirlayan tirnakla karigmamak iizere metin iginde tek ya da c¢ift tirnak
kullamlabilir. \ karakteri(escape karakteri) kullanlarak da dizge iginde tirnak kullanilabilir.

var answer "It’s alright";
"He is called ’Johnny’";

’He is called "Johnny"’;

var answer
var answer

var answer ’It\’s alright’;
var answer = "He is called \"Johnny\""

Dizge Uzunlugu

Bir dizge degiskeni ya da dizge objesinin uzunlugu (karakter sayisi) yerlesik 6zelliklerden length
kullanilarak bulunur.

var txt "ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ" ;
var sln = txt.length;

Ozel Karakterler

Dizgeler iki tirnak arasinda yazilirlar. Baz1 karakterler (tek ya da ¢ift tirnak gibi) iki tirnak arasima
program kodunda 6zel anlamlar1 oldugundan yazilamaz, onlerine \ konularak yazilir. Agagidaki
tabloda bu tiir karakterler listelenmigtir.
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Code | Outputs

\’ tek tirnak

\" ¢ift tirnak

\\ tersbolii

\n yeni satir

\r carriage return
\t tab

\b backspace

\f form feed

Dizgeler obje olabilirler. Ancak dizgeleri obje olarak tamimlamaktan kacinmak gerekir. Kodun
¢aligma hizin1 olumsuz etkilerler ve gesitli yan etkileri vardir.

var x = "John"; //tiri dizge
var y = new String("John"); //tiiri obje

Dizge Ozellikleri ve Yé6ntemleri

Dizge ozellikleri ve yontemleri Cizelge 4.1 ve 4.2 6zet olarak verilmigtir. Bazi 6rnek kodlar da
asagida yer almaktadir.

Dizge icinde dizge bulma: index0f () yontemi belirtilen metinin bir dizge i¢inde bagladig1 yerin

(ilk karakterin) konumunu verir.

var str = "Please locate where ’locate’ occurs!";
var pos = str.index0f ("locate");

lastIndex0f () yontemi ise aranan metnin son gegtigi konumu (metinin ilk karakteri) verir.

var str = "Please locate where ’locate’ occurs!";
var pos = str.lastIndex0f("locate");

e Her iki yontem de aranan metin bulunmaz ise -1 degerini verir.

e JavaScript’de hem dizlerde hem de dizgelerde indis sifirdan baglar. Bu baglamda bir dizgenin
ilk karakterinin konumu (indisi) sifirdir.

e index0f () ve search() yontemleri egdegerdir. Arglimanlar: ve geri déniis degerleri aymidir.
Ancak search() daha giigludiir.

Dizgelerin bir parcasinin ayrilmasi i¢in ii¢ yontem vardir: slice(start,end), substring(start,end),
substr(start,length)

Cizelge 4.1: Dizge Ozellikleri
Ozellik (Property) ‘ Tanmm

constructor Dizge objenin prototipini yaratan fonksiyonu
dondiiriir.

length Uzunluk

prototype Objeye yontemler ve ozellikler eklemeye olanak verir.
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Yontem (Method)

Cizelge 4.2: Dizge Yontemleri
Tanim

charAt()
charCodeAt()
concat()
fromCharCode()
indexOf()
lastIndexOf()
localeCompare()
match()
replace()
search()

slice()

split()
substr()

substring()
toLocaleLowerCase()
toLocaleUpperCase()
toLowerCase()
toString()
toUpperCase()

trim()

valueOf()

Verilen konumdaki karakteri verir.

Verilen konumdaki karakterin unicode degerini verir.

Birden ¢ok dizgeyi birlestirir, sonug olarak dizge geri dondiirtir.
Unicode degerini karaktere doniigtiiriir.

Bir dizgede belirtilen degerin bulundugu ilk konumu verir.

Bir dizgede belirtilen degerin bulundugu son konumu verir.
Gegerli bolgesel ayarlara gore iki dizgeyi kargilagtirir.

Dizge icinde dizge arama

Bul degistir iglemi yaparak degistirilmis dizgeyi geri dondiiriir.
Bir dizgede bir deger arar ve bulundugu ilk konumu geri dondiiriir.
Bir dizgenin bir parcasimi ayirarak yeni bir dizge olarak geri
dondiirtr.

Bir dizgenin elemanlarini bir diziye dontistiiriir.

Bir dizgenin bir pargasini verilen bir konumdan

verilen karakter kadar ayirir.

Bir dizgenin verilen iki konum arasindaki kismini ayirir.
Bolgesel ayarlar1 gozeterek kiigiik harfe doniigtiirme

Bolgesel ayarlar1 gozeterek biiyiik harfe doniigtiirme

Kiigiik harfe doéniigtiirme

Returns the value of a String object

Biiyiik harfe doniigtiirme

Bir dizgenin bagidaki ve sonundaki bogluklar1 yok etme

Dizgedeki sayisal degeri verir
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slice() bir dizgenin bir pargasini ayirarak geri dondiirtr. Iki parametre alir: Baslangi¢ ve bitis
konumu (indisi). Asagidaki 6rnekte kod ¢alistiktan sonra res degiskeninin degeri ”Banana” olur.

var str = "Apple, Banana, Kiwi";
var res = str.slice(7,13);

Parametrelerden biri negatif ise konum sondan baga dogru sayilir. yukaridaki ornekte ikinci
satir var res = str.slice(-12,-6); olursa res degiskeninin degeri yine ”Banana” olur. Ikinci
parametre bog birakilirsa verilen konumdan dizge sonuna kadar ayirma yapilir. Bu durumda ilk
parametre negatif verilirse verilen konumdan baglangica kadar ayirma yapilir.

Uyari: Negatif konumlar Internet Explorer 8.0 ve iistli stirtimlerde galigmaz.

substring() yontemi slice() yontemine benzer. Aralarindaki tek fark negatif parametre
almamasidir.

substr() yontemi de slice() yontemine benzer. Burada ikinci parametre ayrilacak parcanin
uzunlugunu belirtir. Ilk parametre negatif verilirse konum dizgenin sonundan itibaren sayihr.
Ikinci parametre uzunluk belirtmesi nedeniyle negatif olamaz. Ikinci parametre bog birakilirsa
verilen konumdan dizgenin sonuna kadar olan kismi ayrilir.

Dizge igeriginin degistirilmesi igin replace() yontemi kullanilir.

str = "Please visit Microsoft!";
var n = str.replace("Microsoft","W3Schools");

Biiyiik ve kiigiik harfe doniistiirme

var textl = "Hello World!"; // Dizge
var text2 = textl.toUpperCase(); // text2 textl’in biiyiikk harfe doniismiis hali

var textl = "Hello World!"; // Dizge
textl.toLowerCase(); // text2 textl’in kiigliik harfe déniigmiis hali

var text2

concat () yontemi ile iki ya da daha fazla dizge birlestirilebilir. Birlestirme + operatorii ile de
yapilabilir.

var textil "Hello";
var text2 "World";

text3 = textl.concat(" ",text2);

var text "Hello" + " " + "World!";
var text = "Hello".concat(" ","World!");

Dizge icindeki karakterlere erigsmek icin iki yontem vardir. charAt() belli bir indisteki
(konumdaki) karakteri dondiiriir. charCodeAt() yontemi ise belli bir indisteki (konumdaki)
karakterin unikodunu (tamsay1 bir deger) dondiriir.

var str = "HELLO WORLD";
str.charAt(0); // geri doniig degeri H
str.charCodeAt (0) ; // geri doniig degeri 72

Dizge elemanlarina dizi gibi (6rnegin str[0]) erigilebilen kod Orneklerine rastlanir. Ancak bu
sekilde caligmak giivenli degildir. Beklenmeyen yan etkileri goriilebilir. Tiim web tarayicilarda
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da calismaz. Dizge elemanlarina dizi gibi erigmek igin dizgeyi diziye doniigtiirmek gereklidir. Bu
amagcla split () yontemi kullanilir. split() yonteminin parametresi ayirt edici karakterdir (virgiil,
bosluk vb). Bu parametre bog birakilirsa dizgenin tamami dizinin sifiriei elemani olur. "" olursa
dizgenin her bir karakteri dizinin bir elemanina atanir.

var txt = "a,b,c,d,e"; // Dizge

txt.split(","); // virgiillere gore ayir
txt.split(" "); // bogluklara gdre ayir
txt.split("|"); // pipe karakterlerinden ayir

4.14 JavaScript’te Sayilar

JavaScript’te tek tiir say1 vardir. Sayilar ondalik noktali ya da ondalik noktasiz yazilabilirler.

var x = 34.00; // A number with decimals
var y = 34; // A number without decimals
var x = 123e5; // 12300000

var y = 123e-5; // 0.00123

Diger programlama dillerinden farkli olarak JavaScript’'te sayilar farkli tiirlere ayrilmaz. Tim
sayilar double incelikli sayilar olarak saklanirlar. Tam sayilar 15 rakam uzunlugunda olabilir.

Sayisal sabitler Ox ile baglarsa hekzadesimal olarak kabul edilirler.
var x = OxFF; // x will be 255

Varsayilan olarak rakamlar onluk sistemde goriintiilenir. Onaltilik, sekizlik ve ikilik sistemlerde
sayilar1 goriintiillemek icin toString() yontemi kullanilabilir.

var myNumber = 128;

myNumber.toString(16) ; // returns 80
myNumber.toString(8) ; // returns 200
myNumber . toString(2); // returns 10000000

Bir say1 miimkiin olan en biiyiik sayiy1 astig1 zaman degeri Infinity ya da -Infinity olur. NaN
ise bir degerin say1 olamayacagini ifade eder (Not a number).

Sayilar degisken olarak tanimlanabilecekleri gibi obje olarak da tanimlanabilirler.

var x
var y

123;
new Number(123);

Sayilar degisken olarak tamimlansalar bile JavaScript’te obje gibi kabul edilirler. Bu nedenle
ozellikleri ve yontemleri vardir.

Ozellik Agiklama

MAX_VALUE JavaScript’de kullanilabilir en biiyiik sayiy1 verir.
MIN_VALUE JavaScript’de kullanilabilir en kiigiik sayiy1 verir.
NEGATIVE_INFINITY | Negatif sonsuz degeri temsil eder.

NaN ”Not-a-Number” degerini temsil eder.
POSITIVE_INFINITY | Sonsuz degeri temsil eder.
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Say1 Ozellikleri Number adli 6zel bir objeye aittir. Number .MAX_VALUE seklinde kullanilirlar.

Say1 Yontemleri

Agagidaki yontemler tiim veri tiirlerinde kullanilabilir.

Yontem ‘ Aciklama

Number() Verilen argiimam sayiya doniigtiiriir.
parseFloat() | Verilen arglimani reel sayiya dontigtiriir.

parselnt() Verilen argiimani tam sayiya doniigtiiriir.

Sayilarda kullanilan yontemler:

Yontem Acgiklama
toString() Sayiy1 dizgeye doniigtiiriir
toExponential() Ustel bigimde yazilmig sekilde bir sayiy1 dizgeye doniistiiriir.
toFixed() Belli sayida basamakla yazilmig bicimde bir sayiy1 dizgeye doniistiiriir.
toPrecision() Belli bir uzunlukta (basamak sayisi) dizgeye doniigtiirme
valueOf() Say1y1 sayiya donustiirir.
Ornekler:

var x = 123;

x.toString(); // returns 123 from variable x

(123) .toString () ; // returns 123 from literal 123

(100 + 23).toString(); // returns 123 from expression 100 + 23

var x = 9.656;

x.toExponential(2); // returns 9.66e+0
X.toExponential(4); // returns 9.6560e+0
X.toExponential(6); // returns 9.656000e+0

var x = 9.656;

x.toFixed(0); // returns 10
x.toFixed(2); // returns 9.66
x.toFixed(4); // returns 9.6560
x.toFixed(6); // returns 9.656000

var x = 9.656;

X.toPrecision(); // returns 9.656
x.toPrecision(2); // returns 9.7
x.toPrecision(4); // returns 9.656
X.toPrecision(6); // returns 9.65600
X = true;

Number (x) ; // returns 1

x = false;

Number (x) ; // returns O

x = new Date();

Number (x) ; // returns 1404568027739
X = "10"

Number (x) ; // returns 10
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x = "10 20"

Number (x) ; // returns NaN

parseInt ("10"); // returns 10
parseInt("10.33"); // returns 10
parseInt("10 20 30"); // returns 10
parselnt("10 years"); // returns 10
parseInt("years 10"); // returns NaN
parseFloat ("10"); // returns 10
parseFloat("10.33"); // returns 10.33

parseFloat("10 20 30"); // returns 10
parseFloat("10 years"); // returns 10
parseFloat("years 10"); // returns NalN

var x = 123;
x.valueOf () ; // returns 123 from variable x

(123) .value0f () ; // returns 123 from literal 123
(100 + 23).value0f(); // returns 123 from expression 100 + 23

4.15 Operatorler

Aritmetik Operatorler

Aritmetik operatorler toplama, ¢ikarma, ¢arpma gibi iglemleri yaparlar. Asagidaki 6rneklerde y=>5
iken, 6rnek deyimin yiirtitiilmesinden sonra operatorlerin iirettigi degerler verilmisgtir.

Operator | Acgiklama | Ornek |y | x

+ Toplama | x=y+2 | 5 | 7

- Cikarma | x=y-2 | 5 | 3

* Carpma y=x*2 | 5 | 10

/ Boélme x=y/2 | 5| 25

/) Kalan x=y%2 | 5 | 1

++ Artirma | x=++y | 6 | 6
x=y++ | 6 | b

- Eksiltme | x=--y | 4 | 4
x=y—— | 4|5

Artirma ve eksiltme operatérleri bir artirma ya da bir eksiltme iglemi yaparlar. On ek ve son ek
olmalarina gore etkileri farklidir (yukaridaki 6rnekleri inceleyin). Kalan operatorii (%)ise tam say1
bolmeden kalani verir.

Aritmetik operatorler say1 tiirii i¢in kullamilmalarina ragmen + operatorii, dizge tiirii degigkenlerle
de kullanilabilir. Bu durumda iki ya da daha fazla dizgeyi arka arkaya ekler.

txtl = "What a very";
txt2 = "nice day";
txt3 = txtl + " " + txt2;

Hem say1 tiirtine hem de dizge tliriine toplama operatorii (+) uygulanabilir.
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X 5 + 5; //x degeri 10
y = "5" + 5; //y degeri 55
z= "Hello" + 5; //z degeri Hellob

+ operatorii tek terimli olarak da kullanilir. Bu kullanmimda sayisal olmayan tiirleri sayiya
dontigtiiriir. Sayiya doniigim yapilamazsa NaN degerini iiretir.

var y = "b"; // y dizge
var x = + y; // x sayi
var y = "John"; // y dizge
var x = + y; // x sayi degeri NaN

Atama Operatorleri

Atama operatorleri ile degigskenlerin degerleri degistirilir. Asagidaki tabloda verilen Orneklerde
x=10, y=>5 olduguna gore operatorlerin iirettigi degerler gosterilmistir.= atama operatorii, digerleri
ise iglemli atama operatorleridir.

Operator | Ornek | Egdegeri Sonug
= X =y X =y x =5
+= X+=y|x=x+y x =15
-= X =y |[XxX=x-Y5 x =5
*= X *=y [ X =X *y x = 50
/= x/=y|lx=x/y5 X =
%= xh=y|lx=x%hy X =

typeof Operatori

typeof operatorii bir degisken ya da ifadenin tiiriinii verir.

var x = 5;

var y = "John"; // Geri déniis deferi:
typeof x // number
typeof y // string
typeof 3.14 // number
typeof false // boolean
typeof [1,2,3,4] // object

typeof {name:’john’, age:34} // object

Tliskisel Operatorler

iligkisel operatorlere kargilagtirma operatorleri de denir. Degiskenlerin ya da sabitlerin esit
olup olmadiklar1 vb iligkileri belirlemek i¢in kullanilirlar. Asagidaki tabloda iligkisel operatorler
orneklerle listelenmistir. Orneklerdeki x degiskeninin degeri 5 olduguna gore operatorlerin iirettigi
sonuclar da tabloda gosterilmigtir.
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Operator | Tanim Ornek Urettigi Sonug
== Esittir x== false
x==5 true
=== Deger ve tiir esitligi x==="5" | false
X=== true
I= Esit degil x1=8 true
l== Deger ve tiir esit degil | x!=="5" | false
xl==5 true
> Biytiktir x>8 false
< Kiigiiktiir x<8 true
>= Biyiik ya da esit x>=8 false
<= Kiigiik ya da esit x<=8 true

iligkisel operatorler kargilagtirma deyimlerinde (if) kullanilirlar.

Mantiksal Operatorler

Mantiksal operatorler degiskenler ve sabitler arasindaki mantiksal iligkileri belirlemek ic¢in kul-
lanilirlar.  Tim programlama dillerinde ii¢ tane mantiksal operator vardir (ve, veya, degil).
Asgagidaki tabloda mantiksal operatorler 6rneklerle agiklanmigtir (x=6, y=5 olduguna gore).

Operatér | Tammlama | Ornek Urettigi Sonug
&& Ve x<10&&y>1 | true
Il Veya x==5||y==5 | false
! Degil I (x==y) true

Kosul Operatorii

JavaScript, belli bir kosula bagl olarak bir degiskene bir deger atayan bir kogul operatorii de
icermektedir. S6z dizimi:

variablename = (condition) ? valuel:value2
Kosul saglaniyorsa degiskene birinci deger, saglanmiyorsa ikinci deger atanir. Ornek:

voteable = (age < 18) 7 "Too young":"Old enough";

4.16 Math Objesi

Math objesi matematiksel islemleri yapmak i¢in kullanilir, matematiksel yontem ve 6zellikler igerir.
Agagida Math objesi yontemleri tablo halinde verilmistir.
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Yontem Tanim

abs(x) Mutlak deger

acos(x) Arccos (radyan olarak)

asin(x) Arcsin (radyan olarak)

atan(x) Arctan (=", Jarahiginda, radyan)
atan2(y,x) Bir kesirin arctan degeri (—m,m araliginda, radyan)
ceil(x) Ust tam sayiya yuvarlatma
cos(x) cosz (radyan olarak)

exp(x) e*

floor(x) Alt tamsayiya yuvarlatma

log(x) Inx

max(X,y,z,...,n) | En biiylik deger

min(x,y,z,...,n) | En kiiciikk deger

pow(x,y) ¥

random/() 0,1 arahginda rastgele tamsay1 iiretme
round(x) En yakin tamsayiya yuvarlatma
sin(x) sin x

sqrt(x) Va

tan(x) tan x

Matematiksel sabitler, Math objesi ozellikleri olarak tanimlanmigtir.

Sabit Aciklama
Math.E e sayisl
Math.PI T say1sl

Math.SQRT2 V2

Math.SQRT1.2 | /3

Math.LN2 In2
Math.LN10 In10
Math.LOG2E logy e
Math.LOGI0E | loge

4.17 Date Objesi

Date (tarih) objesi zamanla ¢aligirken (yil, ay, giin, dakika, saniye, milisaniye) gereklidir. Date
objeleri new Date() kodu ile tanimlanir. Date objesinin baglangici dort sekilde tanimlanabilir.

new Date()

new Date(milliseconds)

new Date(dateString)

new Date(yil, ay, gun, saat, dakika, saniye, milisaniye)

Parametre kullanilmadiginda yeni bir date objesi o anki tarih ve saat ile olugur. Parametre olarak
bir tarih dizgesi (date string) kullanildiginda belirtilen tarih ve saatle obje yaratilir. Bir say: ile
kullanmildiginda 01.01.1970 den beri gecen milisaniye sayisi ile obje yaratilir. Parametre sayis1 7
oldugunda yukarida verilen sira ile tarih bilgisi objeye atanir. Burada sondan 4 parametre ihmal
edilebilir (saat, dakika, saniye, milisaniye).
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var d = new Date();
document .getElementById("demo") . innerHTML

I
Q.

var d = new Date(0);
document .getElementById("demo") .innerHTML

]
Q.

var d = new Date(99,5,24,11,33,30,0);
document .getElementById("demo") . innerHTML

I
Q.

var d = new Date(99,5,24);
document .getElementById("demo") .innerHTML

I
Q.

Date Yontemleri

Date objesi olugturulduktan sonra bir dizi yontem kullanilabilir. Bir date objesi HTML’de
goriintiilendiginde otomatik olarak toString() yontemi ile bir dizgeye donitigtiiriiliir. Asagidaki
kodlar egdegerdir.

document .getElementById("demo") .innerHTML = d;
document .getElementById("demo") . innerHTML = d.toString();

toUTCString yontemi tarihi bir UTC dizgesine doniigtiiriic (bir tarih goriintiilleme standardi).
toDateString() yontemi ise daha okunakli bir formatta tarih goériintiiler (saat, dakika saniye
gorintilenmez).

document .getElementById("demo") . innerHTML
document .getElementById("demo") . innerHTML

d.toUTCString();
d.toDateString();

Tarih alma (date get) yontemleri tarih ve saatin belli bir parcasim elde etmek igin kullanilirlar.
Bazilar agagida listelenmigtir.

Yontem Tanim

getDate() Giinii say1 olarak alma (1-31 arasi)

getDay () Haftanin giinii say:1 olarak (0-6)

getFullYear() 4 basamakli y1l (yyyy)

getHours() Saat (0-23)

getMilliseconds() | Milisaniye (0-999)

getMinutes() Dakika (0-59)

getMonth() Ay (0-11)

getSeconds() Saniye (0-59)

getTime() Zaman (01.01.1970’den itibaren gegen milisaniye degeri)

var d = new Date();
document .getElementById("demo") . innerHTML

d.getTime () ;

document .getElementById("demo") .innerHTML = d.getFullYear();

document .getElementById("demo") .innerHTML = d.getDay();

Tarih ayarlama (date set) yontemleri tarih ve zamanin bir kismini ayarlamak i¢in kullanmilir. En
yaygin kullanilanlar1 agagida listelenmigtir.
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Yontem Tanim

setDate() Gilinii say1 olarak ayarlama (1-31 arasi)

setFullYear() Y1l ayarlama (opsiyonel olarak ay ve giin yyyy.mm.dd)
setHours() Saat ayarlama (0-23)

setMilliseconds() | Milisaniye (0-999)

setMinutes() Dakika (0-59)

setMonth() Ay (0-11)

setSeconds() Saniye (0-59)

setTime() Zaman ayarlama (01.01.1970’den itibaren milisaniye olarak)

var d = new Date();
d.setFullYear (2020, 0, 14);
d.setDate(20);

Tarih Ayrigtirma

Bir tarih degerini ya da dizgesini Date.parse() yontemi ile milisaniye degerine doniigtlirmek
(01.01.1970’den itibaren sayilan milisaniye) miimkiindiir.

var msec = Date.parse("March 21, 2012");

Date objeleri iligkisel operatorler ile kolayca karsilagtirilabilirler. Asagidaki érnekte giincel tarih
bir bagka tarih ile karsilagtirilmaktadir.

ey, someday, text;

today = new Date();

someday = new Date();
someday.setFullYear (2020, 0, 14);

if (someday > today) {
text = "Bugiin 14 Ocak 2020’den oncedir.";
} else {
text = "Bugilin 14 Ocak 2020’den sonradir.";
}
document .getElementById("demo") .innerHTML = text;

4.18 Diziler

Tiim programlama dillerinde aym tiirden sirali olarak bir grup degisken dizilerde saklanir. Diziler,
alt degigkenler iceren (elemanlar) 6zel degiskenler olarak da diigiiniilebilir. Diziler elemanlariin
baglangic degerleriyle birlikte iki sekilde tanimlanabilir.

var cars = ["Saab", "Volvo", "BMW"];
var cars new Array("Saab", "Volvo", "BMW");

Yukaridaki iki satir tamamen aynidir. new Array() kullanilmasi gerekli degildir. Bu nedenle ilk
yazim bigimi daha okunakl oldugundan tercih edilir. Dizi elemanlarina ise indis (elemanin dizideki
siras1) ile erigilir (Ornek cars[0]="Ford"). Dizi indisleri sifirdan baglar, negatif say1 olamaz.
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Diziler objelerin 6zel bir tiirtidiir. Bir dizi altinda yer alan degiskenlerin (dizinin elemanlar1) tiirleri
farkli olabilir. Bir dizi i¢inde objeler, fonksiyonlar hatta bagka diziler olabilir.

myArray[0] = Date.now;
myArray[1] = myFunction;
myArray[2] = myCars;

Dizi Ozellikleri ve Yontemleri

JavaScript dizilerinin giicii onlarin yerlesik 6zellikleri ve yontemlerinden kaynaklanir. length
ozelligi dizinin uzunlugunu (dizi eleman sayisi) bulmak i¢in kullanilir (Ornegin fruits.length).
Dizi indisi sifirdan bagladig1 icin dizi uzunlugu en biiyiik indisten bir fazladir. Ornegin dizi uzunlugu
4 ise, indisler 0,1,2,3 seklindedir.

Dizilere son indis artirilarak elemanlar eklenebilir. Son indisten daha biiytik indisle elemanlar
eklenirse dizi elemanlar: iginde tanimlanmamig bogluklar olugur. Ancak bellek tagmasi olmaz.

var fruits = ["Banana", "Orange", "Apple", "Mango"];
fruits[fruits.length] = "Lemon"; // dizi eleman sayisi bir artiyor

Dizi elemanlarina sirali erisimde dongiiler kullanilir. Asagidaki 6rnekte for dongiisii kullanilmigtar.

var text;

var index;

var fruits = ["Banana", "Orange", "Apple", "Mango"];

for (index = 0; index < fruits.length; index++) {
text += fruits[index];

3

Dizileri Dizgeye Doniistiirme

JavaScript’de tiim objeler (diziler de objedir) value0f () ve toString() yontemlerine sahiptirler.
Her iki yontem de diziyi (elemanlarini sira ile arka arkaya ekleyerek) dizgeye dontigtiiriir.

var fruits = ["Banana", "Orange", "Apple", "Mango"];
document .getElementById("demo") .innerHTML = fruits.valueOf();

document .getElementById("demo") .innerHTML = fruits.toString();

join() yontemi de bir diziyi elemanlarim arka arkaya ekleyerek dizgeye dontistirtir. Burada ayrag
belirtmek miimkiindiir (Ornek: fruits.join(" * ");).

pop() yontemi bir dizideki son elemani siler. push() ise dizinin sonuna yeni bir eleman ekler.
pop() yontemi ”popped out” seklinde bir dizge, push() yontemi ise dizinin eklem yapildiktan
sonraki uzunlugunu geri dondiiriir.

shift () yontemi dizideki ilk eleman siler, diger elemanlari baga dogru oteler. unshift () yontemi
ise dizinin bagma bir eleman ekler digerlerini sona dogru oteler. shift() yontemi ”shifted out”
seklinde bir dizge, unshift() yontemi ise dizinin ekleme yapildiktan sonraki uzunlugunu geri
dondiirtr.
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var fruits = ["Banana", "Orange", "Apple", "Mango"];
fruits.shift(); //fruits dizisinde ilk eleman "Banana" silinir.

var fruits = ["Banana", "Orange", "Apple", "Mango"];
fruits[0] = "Kiwi"; // ilk elemani "Kiwi" olarak degigtirir.

Diziden eleman silmek icin ise delete operatorii kullanilir. Ornegin yukaridaki kodlarda tanimh
dizide silme yapilirsa (delete fruits[0]) ilk elemanin degeri undefined olur.

splice() yontemi bir diziye yeni elemanlar eklemek i¢in kullanilir. Ik parametre yeni elemanlarn
eklenecegi konumu, ikinci parametre kag tane elemanin silinecegini belirler. Sonraki parametreler
eklenecek elemanlarin degerleridir.

var fruits = ["Banana", "Orange", "Apple", "Mango"];
fruits.splice(2, 0, "Lemon", "Kiwi");

splice() ile dizide bosluklar olusturmadan elemanlar silmek miimkiindiir.

fruits.splice(0,1); // Ilk elemani siler

Siralama

sort () yontemi diziyi alfabetik olarak siralar (Ornek: fruits.sort();). reverse() yontemi ise
bir dizide siralamay: tersine dondiiriir. Once sort () sonra reverse() kullanilirsa dizi sondan baga
(Z den A ya) siralanmig olur.

sort () yontemi alfabetik siralama yaptig: igin sayisal dizilerde kullanmilamaz (alfabetik siralamada
25 100 den biiyiiktiir). Bunu ¢ozmek i¢in sort() yontemine parametre olarak bir fonksiyon
tanimlanabilir. Bu fonksiyon -1,0,1 degerlerini iiretir.

var points = [40, 100, 1, 5, 25, 10];
points.sort(function(a, b){return a-b}); //Kigiikten biiyiige siralama
points.sort(function(a, b){return b-a}); //Biyiikten kii¢iige siralama

concat () yontemi ile iki dizi birbirine eklenerek yeni bir dizi olugturulabilir. Parametresi birden
¢ok dizi olabilir.

var myGirls = ["Cecilie", "Lone"];
var myBoys = ["Emil", "Tobias","Linus"];

var myChildren = myGirls.concat(myBoys); //myGirls ile myBoys birlegtiriliyor.

slice() yontemi bir dizinin bir parcasini ayirir.

["Banana", "Orange", "Lemon", "Apple", "Mango"];
fruits.slice(1,3); //citrus dizisi elemanlari Orange ve Lemon

var fruits
var citrus

4.19 Mantiksal Degerler

Programlamada iki deger alabilen bir degisken tiiriine ihtiya¢ vardir (Ornek: yes/no, on/off,
true/false). Bu amacla JavaScript’de Boolean veri tirii vardir. Bu tiirde yalnizca true false
degerleri kullanilabilir.
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Boolean() Fonksiyonu

Bir ifadenin dogru olup olmadigini belirlemek i¢in Boolean() fonksiyonu kullanilabilir. C)rnegin
Booelan(10>9) igin geri doniig degeri true olur. (10>9) parantezinin sonucu da true dur.
Ifadelerin ve sabitlerin mantiksal olarak yorumlanmasi C diline benzer. Sifir digindaki tiim reel
sayilar (negatif ya da pozitif) dogru (true) olarak yorumlanir. Sifir, undefined, null, NaN, ""
(bos dizge) yanhg (false) olarak yorumlanir.

4.20 Tir Donusiumleri
JavaScript’de deger igerebilen 5 farkl veri tiirii vardir:

o dizge
e sayl

boolean

e obje

fonksiyon
Ug tiir obje vardir.

e Obje
e Date (Tarih)

e Dizi (Array)
Deger igermeyen iki tiir vardir.

e null

e undefined

Bir degiskenin degerinin tiirtinii bulmak igin typeof operatorii kullanilabilir. Ornekler:

typeof "John" // geri déniig: string

typeof 3.14 // geri doniig: number

typeof NalN // geri doniig: number

typeof false // geri doniig: boolean

typeof [1,2,3,4] // geri doniig: object

typeof {name:’John’, age:34} // geri doniis: object

typeof new Date() // geri doniig: object

typeof function () {} // geri doniis: function

typeof myCar // geri doniig: undefined (myCar tanimlanmadi ise)
typeof null // geri doniig: object

constructor Ozelligi ile tiim degigkenler igin yaratici fonksiyon adi (constructor function) geri
dondiiriilebilir. Bu sekilde bir degiskenin dizi olup olmadig: test edilebilir.
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JavaScript degigkenlerinin tiirleri degistirilebilir. Tiir dontistimleri ya bir JavaScript fonksiyonu ile
va da otomatik olarak yapilir. Say1 yontemlerinden toString() tiir doniigiimii yapan fonksiyonlar-
dan biridir. Benzer sayi-dizge dontisimii yapan say1 yontemlerine toExponential(), toFixed()
ornek olarak verilebilir.

Global String() yontemi boolean tiiriinii dizge tiiriine déniigtiiriir. Ornegin String(false)
”false” degerini dondiiriir. Boolean yontemlerinden toString() ayni isleve sahiptir.

Date tiirtinden dizge tiirtine doniigimde de toString() yontemi kullanilabilir. Date dizge
doniigtimii yapan bagka yontemler de vardir.

Global Number () yontemi dizge say1 donligiimiinii yapar. Say1 igeren dizgeler igerdikleri sayiya,
bog dizgeler ("")sifira, bunun digindaki kalan her tiir dizge NaN’a doniistiiriilir.

Number ("3.14") // geri domig: 3.14
Number (" ") // geri doémniig: O
Number ("") // geri doniig: O
Number("99 88") // geri déniig: NaN

Say1 yontemleri igerisinde dizge (string) sayi donligimii yapan bagka yontemler de vardir
(parseFloat (), parselInt() gibi).

Number () yontemi boolean tiiriinii say: tiiriine doniigtiirebilir. false 0, true 1 sayilarina
doniigtiiriiliir. Number () ile tarih say1 doniigtimii de yapilabilir.

Otomatik Tir Doniisiimleri

Tiir uyusmazhigr ortaya giktiginda otomatik tiir doniisiimii yapilarak uyusumsuzluk giderilmeye
galigilir. Otomatik tiir doniiglimleri her zaman beklenildigi gibi sonug vermeyebilir.

5 + null // sonug: 5 null 0’a doniigtigi igin
"5" + null // sonug: "5null" null "null" a doniigtigi igin
"5" + 1 // sonug: "51" 1 "1" e doniigtigi icin
"' -1 // sonug: 4 "5" 5 e doniigtiigi igin

4.21 Kosul Deyimleri

Kogul deyimleri farkli kogullarda farkli eylemleri gerceklegtirebilmek icin gerekli olup, tiim
programlama dillerinde vardir. JavaScript’de kogul deyimleri:

e Belli bir kogula bagl olarak bir kod blogu icra edilecek ise if
e Kogul saglanmadiginda da bir kod blogu icra edilecek ise else
e Kosul saglanmadiginda yeni bir kosul test edilecek ise else if

e Bir kosula bagl olarak ¢ok sayida kod blogu secenegi var ise switch

If Deyimi

Bir kogul olugtugunda bir kod blogu icra edilecek ise if deyimi kullanilir. S6z dizimi:
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if (kogul ifadesi) {
icra edilecek kod blogu
b

if kiiciikk harflerle yazilmahdir. Biiyiik/kiigiik harf eglestirilmesi yapilmaz! Kosul ifadesinde
genellikle iligkisel ve mantiksal operatorler kullanilir.

if (time < 20) {
greeting = "iyi giinler!";

}

Kosul ifadesi dogru olmadiginda icra edilecek kod blogu var ise bu durumda else kullanmilir. So6z
dizimi:

if (kogul ifadesi) {

kosul dogru ise icra edilecek kod blogu
Yelse{

kogul yanlig ise icra edilecek kod blogu

¥
if (time < 20) {

greeting = "iyi gilinler!";
} else {

greeting = "iyi aksamlar";

3

Ik kosul ifadesi yanhs deger tirettiginde yeni bir kogula daha bakilmas: gerekiyorsa else if kullanilir.
S6z dizimi ve 6rnek kod:

if (kosull) {
kogul 1 dogru ise icra edilecek kod
} else if (kogul2) {
kosul 2 dogru ise icra edilecek kod
} else {
iki kosul da yanlis ise icra edilecek kod

3

if (time < 10) {
greeting = "Giinaydin!";
} else if (time < 20) {
greeting = "Iyi Giinler!";
} else {
greeting = "Iyi Aksamlar!";
X

Switch Deyimi
Cok sayida secenek var ise switch deyimi kullanmak yararhidir. S6z dizimi:

switch(ifade) {
case n:

Web Kartografya $.2021.07.15



Kosul Deyimleri 73

kod blogu
break;
case n:
kod blogu
break;
default:
varsayilan kod blogu

switch ifadesinin degeri belirlenir. case ifadeleri ile kargilagtirilir. Eglesme durumunda ilgili kod
blogu ve sonrasi galigtirilir.

switch (new Date().getDay()) {

case O:
day = "Sunday";
break;

case 1:
day = "Monday";
break;

case 2:
day = "Tuesday";
break;

case 3:
day = "Wednesday";
break;

case 4:
day = "Thursday";
break;

case b5:
day = "Friday";
break;

case 6:
day = "Saturday";
break;

JavaScript yorumlayicisi break anahtar kelimesine ulagtigl zaman switch blogu digina gikar. Bu
sekilde daha fazla test yapilmaz. default anahtar kelimesi ile hi¢ bir case ifadesi eslesmediginde
yiriitiilecek kod belirtilir. Kullanilmasi zorunlu degildir. En sonda yer almas: da gerekmez. Bazen
birden fazla case ifadesinin aym kodu paylagmasi da gerekebilir. Asagidaki 6rnekleri inceleyiniz.

switch (new Date().getDay()) {
case 6:
text = "Today is Saturday";
break;
case O:
text = "Today is Sunday";
break;
default:
text = "Looking forward to the Weekend";
}

switch (new Date().getDay()) {
case 1:
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case 2:
case 3:
default:
text = "Looking forward to the Weekend";
break;
case 4:
case 5:
text = "Soon it is Weekend";
break;
case O:
case 6:
text = "It is Weekend";

4.22 Dongiiler

Bir kod ya da kod blogu birden fazla icra edilecek ise déngii kullanilmas: gerekir.

desteklenen ¢esitli dongi tirleri vardir.

e for: Bir kod blogu belli sayida icra edilir.
e for/in: Bir objenin ozelliklerine bagl dongii
e while: Belli bir kogula bagli dongii

e do/while Belli bir kogula bagh doéngii
For Dongiisii

Sik kullanilan bir dongii tiiriidiir. So6z dizimi:

for (ifade 1; ifade 2; ifade 3) {
icra edilecek kod

}

e ifade 1 dongii baglamadan 6nce bir kez icra edilir.

JavaScript’de

e ifade 2 dongii kogulunu belirler. Dongiiniin baginda ve her turun sonunda icra edilir.

e ifade 3 donginiin her turunun sonunda icra edilir.

for (i = 0; i < 5; i++) {
text += "The number is " + i + "<br>";

}

Yukaridaki ornekte ifade 1'de bir degiskene (i) déngii baslamadan bir deger ataniyor (i=0).
Buradaki degiskene sayag degiskeni de denir. Ifade 2’de déngiiniin donme kogulu belirleniyor (i 5’ten
kiiglik olmali). Ifade 3, i degigkeninin degerini dongiiniin her turundan sonra bir artirmaktadir.

Genel olarak ifade 1 ile dongiiniin sayac degiskeninin baglangi¢ degeri atanir. Ancak bu her zaman
boyle olmak zorunda degildir. Bog birakilabilir. Virgiille ayrilarak birden ¢ok ifade burada yer

alabilir.
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Ifade 2 ile dongiiniin donme kosulu belirlenir. Kullanilmasi zorunlu degildir, bos birakilabilir.
Ancak bu durumda sonsuz dongii olusacagindan dongii i¢inde bir kogula bagl olarak break
kullanilarak déngiiniin sona ermesi saglanmalidir.

Ifade 3 sayac degiskeninin degerini artirmak ya da eksiltmek i¢in kullanilir. Artma ve eksiltme
birer birer olabilecegi gibi (i++ i--) daha farkli da olabilir (6rnegin i=i+10). Ifade 3, sayacin
degeri dongii i¢inde degisiyor ise bog birakilabilir.

Her {i¢ ifade de bog birakilabilir. Ancak for parantezi i¢inde iki adet noktal virgiil bulunmak
zorundadir (for(;;)).

for (i = 0, len = cars.length, text = ""; i < len; i++) {
text += cars[i] + "<br>";

3

var i = 2;
var len = cars.length;
var text = "";
for (; i < len; i++) {
text += cars[i] + "<br>";

var i = 0;

len = cars.length;

for (; i < len; ) {
text += cars[i] + "<br>";
it++;

’

For/In Dénglisi
For/In deyimi bir objenin 6zellikleri ile déngii olugturmak igin kullanilir.

var person = {fname:"John", lname:"Doe", age:25};
var text = "";
var Xx;

for (x in person) {
text += person[x]+" ";

Dongii sona erdiginde text degigkeninin degeri ”John Doe 25 7 olur.

While Dongiisii
While déngiisiinde belli bir kogul saglandik¢a déngii devam eder. S6z dizimi:

while (kogul) {
calistirilacak kod blogu
X

Ornek:
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while (i < 10) {
text += "The number is " + i;
i++;

’

Kogulun bagl oldugu degiskenin degerinin dongii i¢inde degistirilmesi gerekir. Aksi halde sonsuz
dongii olusur.

Do/While Déngiisii

Do/While dongiistide belli bir kogula bagh olarak galigir. While dongiisiinden fark: kogulun saglanip
saglanmadiginin dongiiniin bir tur caligmasindan sonra test edilmesidir. Bu baglamda dongii
kod blogu kosula bakilmaksizin bir kez caligtirilir, sonra kosul kontrol edilir. Bu nedenle While
dongiisiine iistten kontrollii dongii, Do/While dongiisiine ise alttan kontrollii dongii denir. Soz
dizimi:

do {
caligtirilacak kod blogu

}
while (kogul);

Ornek:

do {
text += "The number is " + i;
i++;

}

while (1 < 10);

Break Deyimi

break deyimi bir déngiiniin kesilip (déngii kosuluna bakilmaksizin) déngiiden sonraki adima
gecilmesini saglar. Onceki boliimlerde switch deyiminde seceneklerden gikilmasim saglamak igin
kullanildigimi gordiik.

for (i = 0; i < 10; i++) {
if (i == 3) { break }
text += "The number is " + i + "<br>";

Continue Deyimi

continue deyimi dongliniin bir turunu (bir adimini) keserek bir sonraki tura gegilmesini saglar.
Dongliyii kesmez.

for (i = 0; i <= 10; i++) {
if (i == 3) continue;
text += "The number is " + i + "<br>";
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JavaScript’de Etiketler

switch deyiminde satirlarim etiketlenebilecegini gordiik. Etiketler (label) etiket ad1 ve iki nokta ile
tanimlanir.

label:
deyimler

break labelname;
continue labelname;

e continue deyimi yalnizca dongiilerin iginde kullanilabilir.

e break deyimi etiket belirtilmeden yalmizca dongiilerin ve switch deyiminin icinde, etiket
belirtilerek her yerde kullanilabilir.

cars = ["BMW", "Volvo", "Saab", "Ford"];
list: {

text += cars[0] + "<br>";
text += cars[1] + "<br>";
text += cars[2] + "<br>";
text += cars[3] + "<br>";
break list;

text += cars[4] + "<br>";

text += cars[5] + "<br>";
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Bolum 5

HTML Grafigi

HTML sayfalarinda raster formath dosyalar yaninda vektor ¢izimler de kullanilabilir. Bu amagla
iki HTML eleman: kullanilir, <svg> ve <canvas>. Bu béliimde bu iki eleman ele alinacaktur.

5.1 SVG

SVG agik yazimi, Scalable Vector Graphics olup, HI'ML’in tarihsel gelisiminde 6nemli agamalardan
biridir. SVG dosyalar: cesitli yazihmlardan olusturulabilic.  Ornegin vektor grafik yazilim
Inkscape dosyalar: bu formatta kaydeder. CBS yazilimlarinda cikti pencereleri SVG formatinda
kaydedilebilir.

svg dosyalar1 <img> eleman ile goriintiilenebilir. Svg vektor formatinda oldugunu igin gdriintiiniin
biiyiitiilmesi ¢ozliniirliigii etkilemez. Baski alinmasi durumunda baski kalitesi yiiksektir.

<img src="test.svg">

<svg> elemani ile dogrudan HTML kodu iginde ¢izim yapilabilir. Eleman igerigi XML for-
matindadir. Agagidaki 6érnekte bir daire ¢izimi gergeklegtirilmektedir.

<html>
<body>

<h1>SVG Ornegi</h1>
<svg width="100" height="100">
<circle cx="50" cy="50" r="40" stroke="red" stroke-width="4" fill="yellow" />

</svg>

</body>
</html>
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Cizelge 5.1: SVG Sekil Elemanlar:
Eleman Kodu

Dikdortgen | <rect>

Daire <circle>
Elips <ellipse>
Dogru <line>
Cokludogru | <polyline>
Cokgen <polygon>
Cizgi <path>

SVG koordinat sistemi bilgisayar grafigindeki ¢cogu uygulama gibidir. Orijin SVG elemaninin sol
tist kogesinde, x saga y agsag1 dogru artar (Sekil 5.1). SVG i¢indeki sekil elemanlarimin koordinatlar:
SVG boyutlarim tagmamalidir.

Sekil 5.1: SVG koordinat sistemi

SVG’de 6nceden tanmimlanmig gekil elemanlar: vardir (Cizelge 5.1). Bunlarin 6zellikleri agagida
incelenecektir.

5.1.1 SVG: Dikdortgen

Dikdortgen elemaninin bir 6rnek iizerinde inceleyelim.

<svg width="400" height="160">
<rect x="50" y="20" width="300" height="150"
style="fill:rgb(255,0,0) ;stroke-width:3;stroke:rghb(0,0,0)" />
</svg>

e width ve height oznitelikleri dikdortgenin genigligini ve yiiksekligini belirler.

e x,y Oznitelikleri elemanin sol tist kogesinin koordinatlaridir. Diger bir deyisle x dikdortgenin
soldan y iistten uzakligini belirler. Bu koordinatlar <svg> elemaninin icinde gegerlidir.

e style Ozniteligi dikdortgenin CSS o6zelliklerini belirlemek igin kullanilmigtir.

o fill Gzelligi i¢ dolgu rengini, stroke-width dig ¢izgi kalinligini, stroke ise dig ¢izgi rengini
belirlemektedir.
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5.1.2 SVG: Daire ve Elips

circle elemani ile daire olugturulur. cx, cy daire merkezinin koordinatlarini, r yaricap: tanimlar.
CSS ozellikleri dikdortgen ile aynidir.

<svg height="100" width="100">
<circle cx="50" cy="50" r="40" stroke="black" stroke-width="3" fill="red" />
</svg>

Elips daire ile benzerdir. x ve y yonlerinde rx,ry Oznitelikleri ile tanimlanan farkli yaricaplara
sahiptir. Asagidaki 6rnegi inceleyin.

<svg height="140" width="500">
<ellipse cx="200" cy="80" rx="100" ry="50"
style="fill:yellow;stroke:purple;stroke-width:2" />
</svg>

5.1.3 SVG: Dogru, Cokludogru ve Cokgen

line eleman ile iki noktay:1 birlegtiren dogru parcasi ¢izilir. x1,y1,x2,y2 baglangic ve bitig
noktalariin koordinatlaridir.

<svg height="210" width="500">
<line x1="0" y1="0" x2="200" y2="200" style="stroke:rgb(255,0,0);stroke-width:2" />
</svg>

polyline eleman ile ¢okludogru ¢izilir. Coklu dogruyu olusturan noktalarin koordinatlar1 points
ozniteliginde x,y koordinat ¢iftleri olarak tanimlanir. Koordinat ¢iftleri virgiil ile ayrilir. Koordinat
ciftleri ise bosglukla ayrilir.

<svg height="200" width="500">
<polyline points="20,20 40,25 60,40 80,120 120,140 200,180"
style="fill:none;stroke:black;stroke-width:3" />

</svg>

polygon elemani ise cokgen tanimlamak igin kullanilir. En az kogeli ¢cokgen iicgen olduguna
gore ¢okgeni olusturan x,y koordinat ¢ifti en az 3 olmalidir. Cokgeni olugturan nokta koordinat
tanimlamasi polyline ile aynidir. polygon elemaninda son nokta ilk noktaya birlestirilerek ¢okgen
olusturulur.

<svg height="250" width="500">
<polygon points="220,10 300,210 170,250 123,234"
style="fill:beige;stroke:red;stroke-width:1" />
</svg>

5.1.4 SVG: Cizgi (Path)

path elemani ile dogru ve egri parcalari iceren ¢izgiler olugturulur. Koordinatlarin oniine yazilan
komutlarla caligir. Komutlar biiytik harfle yazilir ise mutlak koordinat, kiigiik harfle yazilirsa
goreceli koordinat verilmig demektir. Komutlar ve koordinatlar d 6zniteligi i¢inde tanimlanir.
Agagidaki kod ile bir tiggen ¢izimi gerceklesmektedir.
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Cizelge 5.2: Path Komutlar

Komut i§1em Anlam

M moveto Koordinata git
L lineto Dogru

H horizontal lineto Yatay dogru
A% vertical lineto Diisey dogru
C curveto Egri

S smooth curveto Yumusak egri
Q quadratic Bézier curve Bézier egrisi

T smooth quadratic Bézier curveto | Yumusak Bézier egrisi
A elliptical Arc Elips yay1

Z closepath Cizgiyi kapat

<svg height="210" width="400">
<path d="M150 0 L75 200 L225 200 z" />
</svg>

Buradaki ¢izim agagidaki gibi ifade edilebilir.

1. 150,0 koordinatina git.

2. Buradan 75,200 koordinatina dogru giz.
3. Buradan 225,200 koordinatina dogru ¢iz.
4. Cizgiyi kapat.

path elemaninin kullanimi oOncekilere gore daha karmagiktir. Burada daha fazla ayrintiya
girilmeyecektir. Daha fazla bilgi gereksinimi olan okuyucularin https://www.w3schools.com/
graphics/default.asp vb. Internet kaynaklarina ya da kitaplara bagvurmalar: gerekmektedir.

5.1.5 SVG: Yaz1

HTML ortaminda c¢izim yaparken, gizimlerde yazi kullanilmasi kagimilmazdir. Bu amagla text
eleman1 bulunmaktadir. Istenilen koordinattan baglanarak yatay ya da acili yazi yazdirilabilir.

<svg height="60" width="200">
<text x="0" y="15" fill="red" transform="rotate(30 20,40)">I love SVG</text>
</svg>

Ornekte transform 6zniteligi olmazsa yaz1 yatay yazilr.

5.2 Canvas

<canvas> elemani ile JavaScript kullanilarak HTML dokiimaninda ”on the fly” ¢izim yapilir.
<canvas> elemani yalmzca grafik tasiyicisidir. Cizim skript ile gerceklegtirilir.

<canvas id="myCanvas" width="200" height="100"></canvas>
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id Ozniteligi bog olamaz. id ile JavaScript ortamindan <canvas> elemanina erigilir. Canvas
boyutlarinin belirlenmesi de zorunludur. Bir HTML sayfasi birden ¢ok <canvas> icerebilir.
Varsayilan degerlerle <canvas> elemaninin igerigi olmaz, sinirlar1 gériillmez. CSS oOzellikleri ile
goriiniimii degistirilebilir.

<canvas id="myCanvas" width="200" height="100" style="border:1px solid #000000;">
</canvas>

Bu elemana erigip iizerinde ¢izim yapalim.

<script>

var canvas = document.getElementById("myCanvas");
var ctx = canvas.getContext("2d");

ctx.fillStyle = "#FF0000";

ctx.fillRect (0, 0, 150, 75);

</script>

Buradaki iglemler:

1. <canvas> elemanina id 6zniteliginden erisilip bir degiskene atanir.
2. Cizim objesi yaratilir. getContext () yerlesik HIML ¢izim objesidir.
3. Cizim eleman dolgu sitili belirlenir.

4. Ici dolu dikdértgen cizimi yapihr.

<canvas> koordinat sistemi de <svg>’de oldugu gibidir (Sekil 5.1).

Bir dogru pargasi gizmek i¢in moveTo ydntemiyle bir koordinata gidilir. Oradan baska bir
koordinata 1ineTo ile dogru pargas ¢izilir. Cizginin goruntilenmesi i¢in stroke cagrilir.

var canvas = document.getElementById("myCanvas");
var ctx = canvas.getContext("2d");

ctx.moveTo(0, 0);

ctx.lineTo (200, 100);

ctx.stroke();

arc yontemi ile daire ¢izimi yapilir.

var canvas = document.getElementById("myCanvas") ;
var ctx = canvas.getContext("2d");
ctx.beginPath();

ctx.arc(95, 50, 40, 0, 2 * Math.PI);
ctx.stroke();

1. beginPath ile ¢izgiye baglanir.

2. arc(x,y,r,bag. agi, bit. agi) ile daire ¢izilir. x,y yay merkezi, r yay yarigapidir. Agi
birimi radyandir. Burada 0 — 27 araliginda yay cizilerek daire elde edilmistir.

3. Cizginin goriintiilenmesi igin stroke ¢agrilir.
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Bolum 6

Leaflet JavaScript Kiitiiphanesi

Laeflet ¢evrimici harita yayilamak amagh acik kaynak kodlu bir JavaScript kiitiiphanesi ya da bir
Javascript APT’sidir. Google Maps vb. ticari sistemlere alternatif agik kaynak kodlu ¢oziimler icin
en ¢ok taninanlar: arasindadir. Yalnizca 38 KB hacminde bir JavaScript kodu ile benzer sistemlere
esdeger iglevleri yerine getirmektedir.

Leaflet harita verileri saglamaz. Harita verileri Google gibi ticari sistemlerden ya da OSM (Open
Street Map) gibi agik kaynak kodlu sistemlerden alimabilir. Leaflet dokiimanlarinda genel olarak
MapBox API (http://www.mapbox.com) ile Open Street Map kullanilan 6rnekler verilmistir.
Leaflet harita verisi saglamadigindan uygun bir API ile birlikte kullanilmasi gerekmektedir.
Mapbox ile galigmak i¢in iiye olunup access token (giris kodu) almak gerekmektedir. Sisteme iiye
olundugu zaman tasarim agamasinda kullanilabilecek default public token kullanicilara gosterilir.
access token sistemin kullanicilar: tanimasina yonelik bir metindir. Anlamh kelimelerden olusmaz.

Bu béliimde verilen baz1 6rnekler MapBox ile verilmis olup, okuyucularin access token almalar
ve Ornek kodlarda #**x* olarak gosterilen yerlere kendilerine ait metni yazmalar: gerekmektedir.
Bu metin elle yazilmasi zahmetli oldugundan genellikle kopyalanmip yapistirilir. Bazi 6rnekler ise
OpenStreetMap API ile verilmigtir.

6.1 Leaflet: Baslangig

Leaflet kullanilacak HMTL sayfasinin head boliimiine leaflet kiitiiphane kodlarina erigimi saglayacak
iki eleman yazilmalidir. Bunlardan ilki Leaflet CSS dosyasina verilecek baglantidir ve ilk olarak
bu yazilmalidir (Leaflet, 2018).

<link rel="stylesheet" href="https://unpkg.com/leaflet@1.3.4/dist/leaflet.css"
integrity="shab12-puBpdR07980ZvTTbP4A8Ix/1+A4dHDDODGqYW6RQ+9jxkRFclaxxQb/
SJAWZEWAkuyeQUyt07+7N4QKrDh+drA=="

crossorigin=""/>

Daha sonra kiitiiphane kodlar: i¢in script elemani olusturulur. CSS linki skript tanimlamasindan


http://www.mapbox.com
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once olmak zorundadar.

<script src="https://unpkg.com/leaflet@l1.3.4/dist/leaflet.js"
integrity="sha512-nMMmRyTVoLYqjP9hrbed9S+
FzjZHW5gY1TWCHASckwXZBadntCNs8kEqAWdrb907rxbCaA41KTIWjDXZxf10cA=="
crossorigin=""></script>

Yukarida tek satira sigmayan integrity dizgesi kodlamada tek satirda yazilmalidir. Bu kodlarin
elle yazimi zahmetli oldugundan Leaflet (2018) adresinden kopyalamp yapigtirilabilir. Leaflet
kaynak kodu indirilebilir oldugundan web sunucuya indirilerek de kullamilabilir. Bu durumda
skript kaynag yerel bir klasor olacaktir.

Tiim harita API'lerinde oldugu gibi burada da harita HTML div eleman ile iligkilendirilir. Leaflet
kodlar1 div elemanindan sonra olmak zorunda oldugundan Leaflet kodlar1 body boliimiiniin (ele-
maninin) son kisminda yer alir. Yukaridaki baglangig tanimlamalar1 yapilan dosyada id’si ” mapid”
olan bir div eleman: boyutlar: da belirtilerek (600 x 400 piksel) agagidaki gibi tanimlanabilir. *#**x
ile belirtilen yere MapBox sitesine iiye olunarak alinan access token yazilmalidir.

<div id="mapid" style="width: 600px; height: 400px;"></div>

Leaflet harita objesinin en az bir katmani (Layer) olmalidir. Katman MapBox.street olabilir. Bu
amacla access token alinmig olmasi gerekir. Agagidaki kod body iginde yer alan script eleman
iginde yer almalidir.

var mymap = L.map(’mapid’).setView([37.8,32.4], 10);
L.tileLayer(’https://api.tiles.mapbox.com/v4/{id}/{z}/{x}/{y}.pngTaccess_token=****x’
{

id: ’mapbox.streets’,

accessToken: ’¥kkxx’
}) .addTo (mymap) ;

Yukaridaki kod MapBox yol haritasi (streets) katmanim ¢ = 37.8°, A = 32.4° cografi koordinat:
merkez olmak iizere zoom diizeyi 10 olmak iizere goriintiiler. Goériildigi iizere nokta koordinatlari
[enlem,boylam] seklinde yazilir. Burada sabit koordinat girilmistir. Enlem boylam objesi
bigiminde degigken olarak da tanimlanabilir. Zoom diizeyi 1 diinya haritas1 goriiniimii, 18 en biiyiik
Olcekli goriiniimiidiir. Bu kod ile harita objesi mymap olarak adlandirilmigtir. Kod maksimum zoom
diizeyi ve harita sag alt kogesinde yer alacak bilgilendirme ile genisletilerek agagidaki gibi olabilir.

var mymap = L.map(’mapid’).setView([37.8,32.4], 10);
L.tileLayer(’https://api.tiles.mapbox.com/v4/{id}/{z}/{x}/{y}.png?access_token=x*x*x’
{

id: ’mapbox.streets’,

accessToken: ’¥kk*x’
}) .addTo (mymap) ;

Bu kodlarla olusan sayfa gortintimii Sekil 6.1’deki gibidir.

tileLayer Open Street Map (OSM) olarak da kullanilabilir. OSM ticari bir veri saglayici olmadig:
i¢in herhangi bir iiyelik ve girig kodu gerekli degildir. Asagidaki kod yukarida tanimlanan mymap
objesi ile OSM haritasim iligkilendirmektedir. Minimum ve maksimum zoom diizeyleri 2 ile 18
arasinda ayarlanmig, attribution ile harita sag alt kogesindeki agiklamalar tanimlanmigtir.

var osmUrl=’https://{s}.tile.openstreetmap.org/{z}/{x}/{y}.png’;
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Leaflet Ornek
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Sekil 6.1: Mapbox ile Leaflet sayfa gortintimt

var osmAttrib=’Map data @ <a href="https://openstreetmap.org">0penStreetMap</a>’;
var osm = new L.TileLayer(osmUrl, {minZoom: 2, maxZoom: 18, attribution: osmAttribl})

.addTo (mymap) ;

Bu agsamada sayfanin tamaminin kodu agagidaki gibidir.

<IDOCTYPE html>

<html>

<head>

<title>Leaflet Ornek</title>

<meta charset="UTF-8">

<link rel="stylesheet" href="https://unpkg.com/leaflet@1.3.4/dist/leaflet.css"
integrity="sha512-puBpdR07980ZvTTbP4A8Ix/1+A4dHDDODGQYWERQ+9 jxkRFclaxxQb/

SJAWZEWAkuyeQUyt07+7N4QKrDh+drA=="
crossorigin=""/>

<script src="https://unpkg.com/leaflet@1.3.4/dist/leaflet.js"
integrity="sha512-nMMmRyTVoLYqjP9hrbed9S+

FzjZHW5gY1TWCHASckwXZBadntCNs8kEqAWdrb907rxbCaA41KTIWjDXZxf10cA=="
crossorigin=""></script>

</head>

<body>

<hi>Leaflet Ornek</h1>

<div id="mapid" style="width: 600px; height: 400px;"></div>

<script>

var mymap = L.map(’mapid’).setView([37.8,32.4], 12);

var osmUrl=’https://{s}.tile.openstreetmap.org/{z}/{x}/{y}.png’;

var osmAttrib=’Map data @ <a href="https://openstreetmap.org">0penStreetMap</a>’;

var osm = new L.TileLayer(osmUrl, {minZoom: 2, maxZoom: 18, attribution: osmAttribl})

.addTo (mymap) ;
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</script>
</body>
</html>

Alternatif olarak agagidaki katmanlar da kullamilabilir. Burada attribution dizgesine katman
tanimindan once uygun bir atama yapilmalidir.

var osmBlackWhite = L.tileLayer(’http://{s}.tiles.wmflabs.org/bw-mapnik/{z}/{x}/{y}.png’, {
attribution:attribution,
maxZoom: 18
19N
var openTopoMap = L.tileLayer (’http://{s}.tile.opentopomap.org/{z}/{x}/{y}.png’, {
maxZoom: 17,
attribution:attribution
s
var googlestreet = L.tileLayer(’http://{s}.google.com/vt/lyrs=m&x={x}&y={y}&z={z}’,{
attribution:attribution,
maxZoom: 20,
subdomains: [’mt0’,’mt1’,’mt2’, ’mt3’]
s
var googleHybrid = L.tileLayer(’http://{s}.google.com/vt/lyrs=s,h&x={x}&y={y}&z={z}",{
attribution:attribution,
maxZoom: 20,
subdomains: [’mt0’,’mt1’,’mt2’, ’mt3’]
B
var googleSat = L.tileLayer (’http://{s}.google.com/vt/lyrs=s&x={x}&y={y}t&z={z}’,{
attribution:attribution,
maxZoom: 20,
subdomains: [’mt0’,’mt1’,’mt2’, ’mt3’]
s
var googleTerrain = L.tileLayer(’http://{s}.google.com/vt/lyrs=p&x={x}&y={y}t&z={z}’,{
attribution:attribution,
maxZoom: 20,
subdomains: [’mt0’,’mt1’,’mt2’,’mt3’]
s
var tkgmparselleri = L.tileLayer(’https://megsistile.tkgm.gov.tr/tkgm.ows.tile/tms/1.0.0
/TKGM:parsel_tematik_3857/{z}/{x}/{-y}.png’,{
attribution:attribution,
maxZoom: 17
s
var arcgis= L.tileLayer(’http://server.arcgisonline.com/ArcGIS/rest/services/
World_Imagery/MapServer/tile/{z}/{y}/{x}’, {
attribution:attribution,
maxZoom: 18,

B

6.2 Map Objesi

Bir onceki boliimde de orneklerle aciklandig: iizere map en temel leaflet objesidir. Cok sayida
ozelligi, segenekleri ve yontemleri vardir. Map olaylar1 6.5 baghginda ele alinacaktir. Map objesi
ornek kodu agagidaki gibidir. Center ve zoom Ozellikleri tanimlanmak zorundadir.

var map = L.map(’map’, {
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center: [51.505, -0.09],

zoom: 13

DR

Baz segenekler (6zellikler) ve yontemler Cizelge 6.1 ve 6.2'de goriilmektedir.

Cizelge 6.1: Baz1 map secenekleri

Secenek Tiir Varsayilan | Acgiklama
center latLng Belirsiz Harita merkez koordinati
zoom Say1 Belirsiz Zoom diizeyi

minZoom Say1 En kiciik zoom diizeyi, belirtilmez ise
gorlintiilenen katmanin (Tile Layer) en kiigiik
zoom degeri kullanilir.

maxZoom Say1 En biytk zoom diizeyi, belirtilmez ise
goriintiilenen katmanin (Tile Layer) en bliytik
zoom degeri kullanilir.

layers Layer]|] Dizi Haritaya eklenmig katmanlar: iceren dizi
maxBounds | LatLngBounds null Tamimlanir ise harita yalnizca verilen doértgen
bolgeyi goriintiiler. Dinamik olarak belirlemek
icin setMaxBounds yontemi kullanilabilir.
Cizelge 6.2: Map Yontemleri

Yontem Geri Donitig Tirt | Agiklama

addControl this Haritaya verilen kontrolii ekler.

(control)

removeControl this Verilen kontrolii haritadan ¢ikartir.

(control)

addLayer (layer) this Verilen katmani haritaya ekler.

setZoom (zoom this Harita zoom diizeyi belirler.

level, zoom

options)

fitBounds (LatLng- this Haritada  verilen  dikdortgen — bolgeyi

Bounds, fitBounds gorintiiler.

options)

getCenter() LatLng Harita orta noktas: koordinatlarini dondiiriir.

getZoom() Say1 Harita zoom diizeyi

getBounds() LatLngBounds | Harita alanim LatLngBounds olarak verir.

6.3 Leaflet’de Bindirmeler

Benzer sistemlerde oldugu gibi Leaflet’tede harita {izerine marker (nokta igaret), polyline (goklu
dogru), polygon (kapali ¢oklu dogru), popup (bilgi penceresi), gértintii vb. bindirmeler eklenebilir.

Bu boliimde bindirmeler ele alinacaktar.
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6.3.1 Marker
Haritaya Leaflet standart marker objesi eklemek igin gerekli kod,
var marker = L.marker([37.87,32.5]).addTo(mymap) ;

seklindedir. [37.8,32.4] marker konumunu (enlem, boylam) belirtmektedir. Bu sekilde olugan
marker ikonu mavi damla bi¢imindedir, istenirse degistirilebilir. Bu amagla iki resim dosyasina biri
ikon gortuntisi diger, ikonun golgesi olmak iizere iki resim dosyasina ihtiyag vardir. Resim dosyalari
png formatinda olmali, zemin rengi seffaf tanimh olmahdir. Ornek olarak https://leafletjs.
com/examples/custom-icons/ sayfasindaki yaprak goriintiilerini ve gélgelerini kullanalim.

ikon Olusturma

Marker ikonlar1 marker kodlamasina bir segenek olarak eklenebilen L.Icon objesi ile tanimlanir.

var greenIcon = L.icon({
iconUrl: ’leaf-green.png’,
shadowUrl: ’leaf-shadow.png’,

iconSize: [38, 95], // ikon boyutu
shadowSize: [50, 64], // golge boyutu
iconAnchor: [22, 94], // ikonda marker uygulama noktasi

shadowAnchor: [4, 62], // golgede uygulama noktasi
popupAnchor: [-3, -76] // popup uygulama noktasi
s

Boyut ve uygulama noktasi tanimlamalar1 piksel biriminde olup, piksel koordinat sistemi orijini
resim sol iist kogesidir. z koordinat1 saga, y koordinati agagi dogru artar. Yukaridaki ikonu
kullanarak marker tanimi agagidaki gibi kolayca yapilir. Tanimlanan bir ikon bir ¢ok marker ile
iligkilendirilebilir.

L.marker([51.5, -0.09], {icon: greenIcon}).addTo(map);

Ikon Siufi
Ortak ozellikleri olan ¢ok sayida ikon kullanimi igin ikon sinifi tanimlanabilir. Ornek:

var LeafIcon = L.Icon.extend({
options: {

shadowUrl: ’leaf-shadow.png’,
iconSize: [38, 95],
shadowSize: [60, 64],
iconAnchor: [22, 94],
shadowAnchor: [4, 62],
popupAnchor: [-3, -76]

}

b

Bu simifi kullanarak ii¢ degisik ikon tanimi agagidaki gibi olabilir.
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var greenlcon = new LeafIcon({iconUrl: ’leaf-green.png’}),
redIcon = new LeafIcon({iconUrl: ’leaf-red.png’}),
orangelcon = new LeafIcon({iconUrl: ’leaf-orange.png’});

6.3.2 Coklu Dogru

Coklu dogru olugturmak igin Polyline objesi kullanilir. Coklu dogruyu olusturan noktalardan
olusan bie noktalar dizisi gereklidir. Ornek kod:

var polygon = L.polyline([
[37.866,32.466] ,
[37.868,32.485],
[37.871,32.492],
[37.870,32.505]

1) .addTo (mymap) ;

6.3.3 Poligon ve Daire
Poligon olusturmak igin cografi koordinatlardan (enlem, boylam) olusan bir dizi gereklidir.

var polygon = L.polygon([
[37.87,32.48],
[37.86,32.50],
[37.88,32.49]

1) .addTo (mymap) ;

Daire eklemek icin daire merkezinin derece biriminde cografi koordinatlarina ve metre biriminde
yarigapma gerek vardir. Daire poligon (alan) objesinin 6zel bil hali oldugundan ¢izgi renk ve
kalinligi, dolgu rengi vb. parametreleri de belirtilebilir. Ornek kod:

var circle = L.circle([37.87,32.49], {
color: ’red’,
fillColor: ’#£03’,
fillOpacity: 0.5,
radius: 500
}) .addTo (mymap) ;

Coklu dogru, poligon ve daire objelerinin path sinifindan aldiklar ¢izgi ile dolgu renk ve kalinliklar:
ile ilgili baz1 ortak 6zellikleri Cizelge 6.3’de goriilmektedir.

6.3.4 Bilgi Penceresi - Popup

Bir objeye bagli olarak agilan bilgi pencereleri Leaflet’de popup olarak adlandirilmigtir. GoogleMaps
APT’deki infoWindow ile aym 6zelliklerdedir. Popup’lar var olan objelere baglanabilir ya da kendi
baslarma tanimlanabilirler. Baglama ile ilgili 6rnek kodlar!:

marker.bindPopup ("<b>Merhaba!</b><br>Bu bir bilgi penceresidir.").openPopup();
circle.bindPopup("Daire");
polygon.bindPopup ("Gokgen") ;

Imarker, circle ve polygon énceden tanimlanmig olmalidir.
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Cizelge 6.3: Cizgi ve dolgu o6zellikleri

Ozellik Tiri Varsayilan | Aciklama

stroke Boolean true Cizgi goriintilensin/goriitiilenmesin
color String | *#3388ff’ | Cizgi rengi

weight Number 3 Cizgi kalinlig

opacity Number 1.0 Cizgi opakhg (0-1 arasinda)

fill Boolean Dolgu goriintiilensin/goriitiilenmesin
fillColor String Dolgu rengi

fillOpacity | Number 0.2 Dolgu opaklig

Herhangi bir objeden bagimsiz popup ornegi ise asagidaki gibi olabilir.
var popup = L.popup()
.setlatLng([37.87,32.5])

.setContent ("Kendi bagina popup Srnegi")
.openOn (mymap) ;

Popup’larin igeriginde diiz metin olabilecegi gibi HTML elemanlar: da desteklenir.

6.4 Temel Objeler

6.4.1 latLng

Cografi koordinatlar (enlem, boylam) iceren objedir. Koordinatlar ondalik derece biriminde
olmalidir. Ornek kod:

var koord = L.latLng(50.5, 30.5);

Tim leaflet yontemleri latLng objelerini hem basit dizi, hem de obje sabiti olarak kabul eder.
Agagidaki kodlar esdegerdir.

map.panTo([50, 301);
map.panTo({lon: 30, lat: 50});
map.panTo({lat: 50, 1lng: 30});
map.panTo(L.latLng(50, 30));

Ozellikler ve yontemler Cizelge 6.4 ve 6.5’de verilmistir.

6.4.2 LatLngBounds

Haritada dikdortgen bir cografi alani temsil eder. Buradaki dikdortgen alan meridyen ve
paralellerle sinirlanmg olup, kullanilan Web Merkator projeksiyonu nedeniyle haritada dikdortgen
bir goriiniime sahiptir. Ornek kod:

var cornerl = L.latLng(40.712, -74.227),
corner2 = L.latLng(40.774, -74.125),
bounds = L.latLngBounds(cornerl, corner?2);
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Cizelge 6.4: latLng Yontemleri

Yontem Geri Donitig Tirt | Agiklama

equals(latLng) Mantiksal Verilen iki koordinatin belli bir hata icerisinde ayni
olup, olmadig1 bulur.

toString Dizge Koordinat1 yaziya doniigtiiriir.

distanceTo Say1 Kiiresel kosiniis teoremi ile iki nokta arasi uzaklig

(latLng, metre biriminde hesaplar (Bkz. (Bildirici, 2019)).

latLng)

wrap() latLng Boylamin +£180° arasinda kalmasini saglayacak
sekilde koordinat tiretir.

toBounds LatLngBounds | Verilen koordinat ortada olacak gekilde verilen

(Number, boyutta cerceve obje olusturur.

boyut_metre)

Cizelge 6.5: latLng Ozellikleri

Ozellik ‘ Tird ‘ Agiklama

lat Say1 | Enlem (derece)

Ing Say1 | Boylam (derece)

alt Say1 | Yiikseklik, metre (opsiyonel)

LatLngBounds gerektiren tiim yontemlere basit dizi seklinde de kodlama yapilabilir. Ornek:

map.fitBounds ([
[40.712, -74.227]
[40.774, -T74.125]
1;

B

Baz1 yontemler Cizelge 6.6’de verilmigtir.

Cizelge 6.6: Baz1 LatLngBounds Yo6ntemleri

Yontem Geri Donitig Tirt | Agklama

extend Kendisi Verilen koordinat1 kapsayacak sekilde genisletme
(LatLng)

extend Kendisi Verilen dortgene giincelleme

(LatLng-

Bounds)

getCenter() LatLng Merkez koordinatlar:

6.4.3 Point

Piksel koordinatlarmda bir noktay1 (x,y) temsil eder. Ornek kod:

var point = L.point (200, 300);

Nokta kabul eden tiim yontemler basit dizi olarak da point kabul eder. Asagidaki kodlar esdegerdir.
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Cizelge 6.7: Point Yontemleri

Yontem ‘ Geri Donitig Thiri ‘ Agiklama

distanceTo Say1 Kartezyen uzaklik hesabi

(Point,

otherPoint)

toString() Dizge Koordinatlar yaziya doniigtiiriir.

map.panBy ([200, 300]);
map.panBy (L.point (200, 300));

Ozellikleri x ve y’dir. Baz1 yontemler Cizelge 6.7’de verilmigtir.

Piksel koordinatlar: haritanin gortindiigii pencereye gore olup, orijin sol iist kogedir. x saga, y
asagiya dogrudur. Zoom diizeyi degistikce piksel koordinatlar: farkl cografi koordinatlara kargilik
gelirler. Bu agidan Point ile latLng arasindaki farklihga dikkat edilmesi gerekir.

6.5 Olaylar

Leaflet’te kullanicinin haritaya tiklamasi gibi bir olay meydana geldiginde ilgili obje bir fonksiyon
yardimiyla izlenebilen bir kod iiretir.

function onMapClick(e) {

alert("Haritaya surada tikladiniz: " + e.latlng);
}
mymap.on(’click’, onMapClick);

Yukarida kod ile haritaya tiklandiginda onMapClick fonksiyonu caligmaktadir. Fonksiyon ad: keyfi
olarak secilmis olup, e parametresinin latlng ozelligi ile haritada tiklanan yerin koordinatlarina
ulagilabilmektedir. Burada mymap.on ile olay ve olaym gerceklesmesi halinde ¢alisacak fonksiyon
belirtilmektedir. Harita objesinin duyarli oldugu ¢ok sayida olay vardir. Harita-kullanici etkilegimi
ilgili olaylardan bazilar1 Cizelge 6.8’de verilmigtir. Her objenin Leaflet (2018) adresinde ayrintilar:

Cizelge 6.8: Harita-kullanic1 etkilesimi ile ilgili olaylar

Olay Tira Tetiklenme

click MouseEvent Kullanic1 haritaya tiklarsa/dokunursa
dblclick MouseEvent Kullanici haritaya ¢ift tiklarsa/dokunursa
mousedown MouseEvent Kullanic1 haritada fare butonuna basarsa
mouseup MouseEvent Kullanic1 haritada fare butonunu birakirsa
mouseover MouseEvent Imleg harita tizerine gelirse

mouseout MouseEvent Imlec harita digma cikarsa

mousemove MouseEvent Fare harita tizerinde ise

keypress KeyboardEvent | Harita aktifken bir tusa basilirsa

verilmis kendine ait olaylari vardir. Olaylar1 dinleyen fonksiyonlarim parametresi (e) olaylar
hakkinda yararli bilgileri kapsar. Tipik olarak e.latlng ile konum bilgisine ulasilir. Yukaridaki
kod, konum bilgisi bir popup iceriginde gosterilerek gelistirilebilir.

var popup = L.popup();
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function onMapClick(e) {
popup
.setLatLng(e.latlng)
.setContent ("Haritada tiklanan yer " + e.latlng.toString())
.openOn (mymap) ;
}
mymap.on(’click’, onMapClick);

6.6 GeoJSON Kullanimi

GeoJSON, CBS teknolojilerinde yaygin kullanilan bir vektor veri formati olup Leaflet’de destek-
lenir. Anlagilmasi ve kullanimi kolaydir. RFC 7946 tanimi:

GeoJSON cesitli cografi veri yapilarini kodlamak igin bir formattir. Bir GeoJSON objesi uzayda
bir bolgeyi (Geometry), mekansal sinirli bir detay1 (Feature) ya da detaylar kiimesini (Feature Col-
lection) temsil edebilir. GeoJSON nokta (point), ¢izgi (LineString), cokgen (Polygon), Multipoint,
MultiLineString, Multipolygon ve GeometryCollection geometrilerini destekler. GeoJSON’da
detaylar bir geometri objesi ve ek 6zellikleri igerirler. Detay kiimesi (Feature Collection) ise detaylar
listesini igerir.

Leaflet yukaridaki GeoJSON obje yapisimi destekler. Asagida bir GeoJSON detay ornegi yer
almaktadir.

var geojsonFeature = {
"type": "Feature",
"properties": {
"name": "Biiyiiksehir Stadyumu",
"amenity": "Stadyum",
"popupContent": "Konyaspor sahasi!"
1,
"geometry": {
"type": "Point",
"coordinates": [32.488,37.946]
}
3

GeoJSON formatinda Leaflet’ten farkli olarak cografi koordinat yazimi [boylam,enlem] bigimindedir
(tam tersi!). GeoJSON objeleri haritaya GeoJSON katmani ile eklenirler.

L.geoJSON(geojsonFeature) .addTo (map) ;

Yukaridaki gibi eklenen bir nokta varsayilan ikon ile goriintiilenir.

GeoJSON objesi bir objelerin dizisi olarak da katmana aktarilabilir.

var myLines = [{
"type": "LineString",
"coordinates": [[32.458492,37.848932],[32.458513,37.848563],
[32.458472,37.848233], [32.457951,37.848146]]
oA
"type": "LineString",
"coordinates": [[32.45761039662455,37.84858525357361],
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[32.45789250717565,37.848110139691571,
[32.45828161677994,37.8474450795229] ]
H;

Bog bir GeoJSON katmani olugturup daha sonra katmana ekleme yapilabilir. Bu gekilde daha
sonra ekleme yapmak mtmkiin olur.

var myLayer = L.geoJSON() .addTo (map);
myLayer.addData(geojsonFeature) ;

Secenekler

style segenegi iki farkli bicimde kullamilabilir. Birinci kullanimi aym stili paylasan basit bir obje
olabilir.

var myLines = [{
"type": "LineString",
"coordinates": [[32.458492,37.848932], [32.458513,37.848563],
[32.458472,37.848233], [32.457951,37.848146]]

o
"type": "LineString",
"coordinates": [[32.45761039662455,37.84858525357361],
[32.45789250717565,37.84811013969157] ,
[32.45828161677994,37.8474450795229] ]

11

var myStyle = {
"color": "#117800",
"weight": 4,
"opacity": 0.5

3

L.geoJSON(myLines, {style: myStylel}).addTo (map) ;

Buna alternatif obje 6zelliklerine bagl bigimlendirme yapan bir fonksiyon kullanilabilir. Agagidaki
ornekte “party” oOzelligi kontrol edilerek gokgenlerin stili buna bagl tanimlanmaktadir.

var states = [{
"type": "Feature",
"properties": {"party": "Republican"},
"geometry": {
"type": "Polygon",
"coordinates": [[
[-104.05, 48.99],
[-97.22, 48.98],
[-96.58, 45.94],
[-104.03, 45.94],
[-104.05, 48.99]

3
oA

"type": "Feature",
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"properties": {"party": "Democrat"},
"geometry": {
"type": "Polygon",
"coordinates": [[
[-109.05, 41.00],
[-102.06, 40.99],
[-102.03, 36.99],
[-109.04, 36.99],
[-109.05, 41.00]

5

L.geoJSON(states, {
style: function(feature) {
switch (feature.properties.party) {
case ’Republican’: return {color: "#ff0000"};
case ’Democrat’: return {color: "#0000ff"};
}
}
}) .addTo(map) ;

Noktalar goklu dogrular ve gokgenlerden farkh ele alinir. Aksi belirtilmedikge geoJSON nokta-
larinda basit markerlar goriintiilenir. Bunu GeoJSON seceneklerinde pointToLayer fonksiyonu
kullanarak degistirebiliriz. Bu fonksiyona LanLng ile koordinatlar gecirilir ve Marker ya da
CircleMarker geri dondiriiliir. Asagidaki ornekte pointToLayer fonksiyonu CircleMarker
goriintiilenmek tizere kullanilmaktadir.

var geojsonMarkerOptions = {
radius: 8,

fillColor: "#£f£7800",
color: "#000",

weight: 1,

opacity: 1,

fillOpacity: 0.8

3

L.geoJSON (someGeojsonFeature, {
pointToLayer: function (feature, latlng) {
return L.circleMarker(latlng, geojsonMarkerOptions);
}
}) .addTo(map) ;

CircleMarker nokta koordinatini merkez alarak bir daire goriintiilenmesini saglar. radius ozelligi
ile piksel biriminde yaricap belirlenir. Diger 6zellikleri Circle bindirmesi ile aynidir.

onEachFeature secenegi her obje GeoJSON katmanina eklenmeden 6nce ¢agrilan bir fonksiyondur.
Bu fonksiyonun yaygin kullanim alanlarindan biri objelere tiklanma halinde bilgi penceresi
acilmasini saglamaktadir. Agagida bunun bir 6rnegi goriilmektedir.

function onEachFeature(feature, layer) {
// popupContent isimli bir 6zellik var ma?
if (feature.properties && feature.properties.popupContent) {
layer.bindPopup(feature.properties.popupContent) ;
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var geojsonFeature = {
"type": "Feature",
"properties": {

"name": "Coors Field",
"amenity": "Baseball Stadium",
"popupContent": "This is where the Rockies play!"

},
"geometry": {
"type": "Point",
"coordinates": [-104.99404, 39.75621]
}
};

L.geoJSON(geojsonFeature, {
onEachFeature: onEachFeature
}) .addTo (map) ;

filter segenegi GeoJSON objelerinin goriintiilenmelerini kontrol etmek igin kullanilir. Agagida
buna ait bir 6rnek bulunmaktadir.

var someFeatures = [{
"type": "Feature",
"properties": {
"name": "Coors Field",
"show_on_map": true

1,

"geometry": {

"type": "Point",

"coordinates": [-104.99404, 39.75621]
¥
}, L

"type": "Feature",

"properties": {

"name": "Busch Field",

"show_on_map": false
3,

"geometry": {

"type": "Point",

"coordinates": [-104.98404, 39.74621]
3
35

L.geoJSON(someFeatures, {
filter: function(feature, layer) {
return feature.properties.show_on_map;
X
}) .addTo (map) ;
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6.6.1 GeoJSON Objelerinin Dig Dosyalarda Bulunmasi

GeoJSON objeleri JavaScript kodunun i¢inde olmak yerine harici bir dosyada olabilir. Veri hacmi
fazla ise okunakli kod yazabilmek i¢in bdyle olmasi zorunludur. Yaygin kullanilan vektor dosyalarin
cogu CBS yazilimi (Ornegin QGIS) GeoJSON formatina doniistiirmektedir. Bu amacla cevrimici
hizmet veren siteler de mevcuttur. GDAL paketinde bulunan ogr2ogr programinin déniigiim yaptigi
formatlar arasinda GeoJSON da bulunmaktadir.

Cesitli yazilimlarla olugturulan GeoJSON dosyalar: bir feature collection igerirler. Dosya iceriginin
bir katmana aktarilmasi i¢in JQuery kiitiiphanesinden yararlanilabilir. Bu amagla <head>
elemaninda agagidaki script olmalidir.

<script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/3.5.1/jquery.min. js">
</script>

Agagidaki 6rnek kod ile turkiye.geojson adli dosya haritaya bir katman olarak eklenmektedir.

function addDataToMap(data, map) {
var datalayer = L.geoJson(data);
datalayer.addTo (map) ;
}
$.getJSON("turkiye.geojson", function(data) { addDataToMap(data, map); 1});

Bu 6rnekte HTML dosya ile GeoJSON dosyasinin ayni klasérde olmasi gereklidir. Bunun yerine bir
URL de belirtilebilir. Ancak yeni tarayicilardaki giivenlik nedeniyle yerel olarak bu kod caligmaz.
Sunucuda ¢aligir.

Ikinci bir yol GeoJSON dosyasimn bagima kod ekleyerek feature collection’s bir degisken olarak
tanimlamaktir. Bu secenekte tarayici giivenliginden kaynaklanan problem elimine edildigi gibi
JQuery kullanimina da gerek kalmaz. Yukaridaki 6rnekteki dosyanin en bagina var turkiye=
eklenerek dosya baglangic1 agagidaki gibi yapilir.

var turkiye={
"type": "FeatureCollection",
"name": "turkiye",

Bu dosya icerigi dig js dosyasi gibi <head> icinde script olarak tanmimlanir.
<script type="text/javascript" src="turkiye.geojson"></script>
Taniml haritaya (map) eklenir.

L.geoJson(turkiye) .addTo (map) ;

Burada turkiye GeoJSON dosyanin bagina eklenen degisken adidir.

6.6.2 GeoJSON Tematik Harita Uygulamasi

Yukaridaki ornek dosyada bazi 6znitelikler ile birlikte alan olarak iller yer almaktadir. Dosyaya
ders web sayfasindan ulasilabilir?. Burada niifus yogunlugunu gésteren bir koroplet harita 6rnegi
verilecektir. Dosyada ALAN_KURE ve N_2019 (2019 niifusu) alanlari bulunmaktadir. 2019

%http://galileo.ktun.edu.tr/1205641)
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niifus yogunlugu bunlarin oranlanmasindan elde edilecektir. Bu deger illere gore 20-3000 arasinda
degigsmektedir. ColorBrewer (https://colorbrewer2.org/) renkleri ve keyfi bir simiflandirma ile
veriye gore renk degeri veren bir fonksiyon yazalim.

function renkVer(d) {

return d > 1000 7 ’#800026°

d > 500 7 ’#BD0026°’

d > 200 7 ’#E31A1C’

d > 100 7 ’#FC4E2A’

d > 50 ? #FD8D3C’

d > 20 7 #FEB24C’

d > 10 ? #FED976°

#FFEDAO” ;

Burada kogul operatori kullanilmigtir. Niifus yogunluguna gore il alanlariin stilini belirleyen bir
fonksiyon yazalim.

function stilVer(feature) {
return {

fillColor: renkVer(feature.properties.N_2019/feature.properties.ALAN_KURE),
weight: 2,
opacity: 1,
color: ’white’,
dashArray: ’3’,
£illOpacity: 0.7

Dosya igerigini katman olarak bu fonksiyondan stil tanimi alarak yiikleyelim.

L.geoJson(turkiye,{style: stilVer}).addTo(map);

Bu uygulama daha da geligtirilebilir.
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